® Ed. 1
ACDA usBIM.resolver — Manual de usuario Revisién 1

ACCA SOFTWARE Fecha 16/06/2023

usBIM.resolver

Manual de usuario




® Ed. 1
ACIE)A usBIM.resolver — Manual de usuario Revisién 1

ACCA SOFTWARE Fecha 16/06/2023
(NDICE

1 USBIMLRESOLVER......uuuttttiiiiiiiitnttetiiiiiiinneiteetiiiisisssseeeesisesssssssseeesssssssssssseeessessssssssseessssssssssssseessssssssssssssessssssssnns 5
2 DEFINIZIONI DI TOPIC, TASK E RACCOLTA ..ottt ettt ettt sttt et sat e st e bt e sab e e bt e e sabe e be e e ssbeennteesaneennees 6
2.1 EL TOPIC 1ttt ettt e st e et st e s bt s bt e e bt s r e e e bt SR e e e bt s R e e e bt s b et e be e s b e e e sre e s reeeeneesane 6
2.2 ELTASK ettt s e s e e b e s s a e e s b b e e e eaaes 6
2.3 LOS GRUPOS COMPARTIDOS ..uuuuuuuenennnsnsnnnsnsnsnsnsnsnsnsssnsssssnsnsnsnsnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 6
3 INICIAN SESION .ttt bbb bbb bbb bRttt bbb bbbttt ettt bt 7
A PAGINA DE INICIO ...ttt ettt sttt bbbttt e s s s s s st b s a b s et b s e b b sste s s seaebsastesnassesanaesnas 9
4.1 ESTRUGTURA. ...ttt ettte et e ettt e et e st e et e skt e e bt e sa bt e e bt e sabeeeabeesab e e e aseesabeeeaseesab e e e abeesab e e easeesabeeeaneesabeeeaseesabeeeneesabeeanneesane 9
4.1.1 FIIEFOS ettt ettt et ettt a ettt et s e ae e at e ae ettt enanenaeens 11
4.1.2 Herramientas Y VISUGHIZOCION ...........cocueeeueiiieeeieieeeeee ettt ettt ettt et e e e s asnea e 13
4.1.2.1 ViSUGHZACION TADIA.....iitiiiieiieierieee ettt et et s h e b e e bt et e s bt et e eae et e sbt e b e ebeebesate b e satenbeeneenseeatenee 13
4.1.2.2 ViSUBIIZACION BIOGUE ...ttt ettt ettt e ettt e e et e e e e ba e e etbaeeetbeeeeabaeeessaeeesbeeesasaeeeasseeeensbeeeensseeeanseeens 14
4.2 CONFIGURACIONES ..iieieiitiieietet et ee et et e et e e ettt e et e e e e e e et e e e e e e e e e e e e e e e e et e e e e e e e e e e e e eaeeeaeaeaeteteeeteteeeeeteretererereeerereeeneeenenens 15
5  ANADIR NUEVO TOPIC: CREAR TOPIC.....cuiviiiririeeeetereretisissesestesessesssssssesesesessssssssssssesessssssssssssssesesessssssssssssssesesssnnns 16
51 ESTRUCTURA INTERNA DEL TOPIC ..ciutiiiuiiiitiiiiitic ittt sttt st st s b s saa s sab e s snae s 16
6  ANADIR NUEVOS TASK A LOS TOPIC: CREAR TASK ....vvieieiererieiesiiisisstetesesessssssssssssssessssssssssssssesesessssssssssssesessssnens 17
7 GESTION PARTICIPANTES . ....cvivitiiieetctete ettt et sttt e b s ssas et bbbt s s s st et et et e b b asssse st et et st s s sststebebebes s s ssastetesesesanas 19
7.1 USUARIDS ... e e s s s e e s s s e e s e a s s s a s snsasssasasasnsnsnsasasasns 20
8  CREAR UN GRUPO ...ttt ettt et st ettt e sba e s bt e sbb e e be e e s eb e e sbe e e sabeeame e e sabeesabeesaneesaneens 21
S < I C TP PRI 23
10 SEZCCION DE INFO Y DETALLES ...vvviieiecteteteteteteeeeete ittt es sttt bbb s st eb s s s st et e bbb s s s st ebebes s s nanestetene 23
11 ARNADIR IMAGEN/LINK ......voteerteteteti ittt sttt sssesasaeses st ss st setesessssssssssssesesess s sssssetesebessssssnsssstesessssssssnsnsssesens 25
12 (61 7 TP TP PO P R PPPOR PR PPPRPRIOt 26
12.1  REGISTRO Y AUDITORIA..eietiteiuttettteeseeietttrteetesssasuareeeeesssssseraaeeesssesassssnaeesssssssssssseessessssssssseesesssssssssssseesssnssnssssseeees 27
13 IMPORTAR — EXPORTAR EN FORMATO BCF ....ceiiiiieiiieeiieeiiteesite ettt ettt sttt et sae e st e st e smneesanee s 27
14 INTEGRACION CON OTROS SERVICIOS.......cvvuieirieiieiieceeseeeseissae st s s s bbb ss s s s s s s s s s ssasaasnaes 29
I R Y211 15T 1] 29
14.2  ASOCIACION DE LOS OBJETOS DEL MODELLO AL TASK ..vvvveererssssuureeeeessessoureneeesesssssssssseesesssnsssssessesssssssssssssessssssssssneeeses 35

15 FLUJO DE TRABAJO A SEGUIR PARA UN USO CORRECTO DE USBIM.RESOLVER ........ccoocviiiririiiiiiiiieiiniccneeeee 36




® Ed. 1
ACI}A usBIM.resolver — Manual de usuario Revisién 1

ACCA SOFTWARE Fecha 16/06/2023
NDICE DE LAS FIGURAS
Figura 1. Ventana de INICIO 08 SESION.......coui oottt ettt ettt et e ettt et eene e eae s 7
Figura 2. MenU de apliCACIONES USBIM .. ..ot ittt ettt ettt ettt et e b e st e ets e eae e st e e tsesbeesbeetsesaeesbeesseneeseas 8
o0 e N T o= o F= e [N o Yol o SRR URU R 9
FIGUIE 4. IMIENU ESEIUCTUIA 1oiutiitii ettt ettt ettt ettt ettt ettt et ettt et e o2 e ekt e be o2 b e e st e beesb e et s e beesbeesseseesbeessenbeesbeensenseebeansens 10
FIGUIA 5. DBTAIIE ...ttt ettt ettt ettt ettt ettt ettt et aeeete e 11
Figura 6. Barra de herramientas de filltradO.........oiiuiiiiei ettt ettt ettt ete e ebe e 11
FIGUra 7. Barra de NITAMIBNTAS . ..cve ettt ettt e et et et eea e et e et e et e ete et eeneeeteete e e eaeeeaeanaea 13
FIGUIA 8. ViISTa TADI@S ...ttt ettt ettt o2t et e be et b e e ts e b e e sb e et s e ebeesbeetseebeebeesseeaeebeensesteeebeanseas 13
(O e S VAT =1 =] (o Yo [V 1TSS USRI 14
FIGUa 10. CONTIGUICIONES ..viiviiiiiett ettt ettt ettt et b ettt be o2 e et e ebe o2 b e e st e beesb e et s e ebeesbeetsebeesbeesseeseebeenseeteesbeansens 15
FIGUIA L. LAIOMI@ ettt ettt et ettt e e et e et e e bt e o2t e e e st e e etb e e eat e e be e eabe e etbeeetbeebe e e beeeabeeetteeeteeebeeeares 15
FIGUIA 12, ATAIN TOPIC cuvitieti ittt ettt ettt ettt ettt ettt e e ke b e o2t e e bt et e e st e e tsebe et s e ess e beesb e et s e beesbeessebeesbeesseeneesbeenseeteebeassens 16
Figura 13. EStructura interNa eI TOPIC .uviiui ittt ettt e et e et e et e et e te et e e e et e e e eaeeeaeanaea 17
FIGUIA 14, ARAGIN TASK 1oitiiitiiti ittt ettt ettt ettt ettt a e et e ae st e e st e beesb e et s e ebeesbeetseeteebeesseeteebeenseeneeebeanseas 18
FIGUIa 15. IMENU CONTEXTUB ... vttt ettt e et e et et e et e eae e e et e eteeete e e eaeeeaeansea 18
FIGUA 16. AR PartiCiPanTeS. . uiieiiiicii ettt ettt ettt ettt ettt ettt et et eeae et eeas e beesbeets e ebe e b e e st e eae et eetseeteebe e eteeebeenre s 19
[TV = T R U U - Lo L USRI UPRRTP 20
FIGUIA 18, ARAIN UN GIUPO ...t iviiitiett ettt ettt ettt ettt ettt et te o2t eets e ae o2t e e st e beesb e easeebeesbeetseeae e b e easeeaeebeenseeaeeebeenseas 21
Figura 19. ARQdir UN TOPIC @l GIUDPO ....veieiceee e e et et e et e et e et e eae et e et e ete et e e e eaeeeaeanaea 22
FIGUIA 20. NASHTAZ BIM . ..ottt ettt ettt ettt ettt o2 et ae st eeat e be et e ea s e ebe et e e st e ete e beesseeteebeenseeteeetaenseas 23
Figura 21. Informacion y detalles Al TASK .......o.ei et 24
Figura 22. ARAdir IMAgEN/ENIACE ... ...ttt ettt ettt ettt ettt re e ane s 25
Figura 23. ADIIE IMAEEN/ENIACE ...c.o ettt ettt ettt ettt ettt et ettt et et e eae et eteeeeaneeneaneaneas 25
FIGUIA 24, CNat iNTEEIATO. .. cei ittt ettt ettt ettt e e et e te et e et eae et e ets e eae et e et e ete e te e e eaeeere e 26
FIGUIa 25. REEISTIO Y @UITOITA ...viiiiiieeie ettt ettt et et e e et e et e e e aae e et b e e etaeeeteeeteeeateeetteeetbeeeteeeaveas 27
[TV e WA S T e oTel g = e ] o To T =] ol = TSRS PSP 28
FIGUIA 27, USBIMILDCT . ettt e et e oot e et e e et e e et e e et b e e ete e e bt e e e e ette e etteesaeeeaeeas 28
Figura 28. Caracteristicas para el trabajo colaborativo de USBIM.DrOWSET .......c..covioiiiviiiiciceee e 29
FIGUIA 29, SECCION TASK 1oitiiiitie ittt ettt e et e e oot e et ee et e e e tb e e et b e e eat e e be e eate e etbeeetbeeebeeebeeesteeeabeeetseeeteeeneeas 30
Figura 30. Captura de pantalla para la creacion de Un TasK .....c.ocuiiiiiiice et 31




® Ed. 1
ACI}A usBIM.resolver — Manual de usuario Revisién 1

ACCA SOFTWARE Fecha 16/06/2023
Figura 31. MenU CONTEXTURI I TASK ..iiuiiiiiiit ettt ettt e et ettt et e b e et eetseebe e b e etsesbeesbeessenseebeanaen 32
Figura 32. GeStiON de PartiCiPantes.......ou oottt ettt et ettt ettt et e et eae e 32
FIBUIE 33, Gt iiiiitieit ettt ettt ettt ettt e ket a2t ete e b e st e et e b e et e ke he st e Rt ebe st e Rt e b e e s b ekt e eae s beetteeaeesbeetseeteebeareens 33
Figura 34. Barra de herramientas de USBIM.IESOIVET ... ....c..ov it 34
FIBUIA 35, SEIECCIONAT OBDJETOS . itiitiiiie ettt ettt ettt s e e ke ettt e e tt e beesb e et e e sbeesbeesseebeesbeessesseesbeenseeteenbeaneens 35

Figura 36. Flujo de trabajo CON USBIM.IESOIVET .........oiiieeeecee e et 36




® Ed. 1
ACI}A usBIM.resolver — Manual de usuario Revisién 1

ACCA SOFTWARE Fecha 16/06/2023

1 usBIM.resolver

usBIM.resolver es un servicio en la nube utilizado para planificar, programar y monitorear las actividades de resolucion

en modelos o documentos técnicos.

Disefiado para la gestion de Topic, le permite crear y gestionar actividades y problemas diversos que surgen en cada etapa

del proyecto de construccion y ayuda a cumplir siempre los plazos, ya sea un proyecto de equipo o una lista de tareas.

Todo el Equipo de disefio esta involucrado en la identificacion de problemas, en la busqueda de soluciones y en la

realizacion de cambios, con la posibilidad de dejar notas sobre los proyectos y las actividades.

usBIM.resolver permite monitorizar el estado de una actividad garantizando la correcta gestion de los participantes vy el
respeto de los plazos preestablecidos, teniendo constantemente bajo control toda la informacion util para optimizar el

proceso.

El primer beneficio es la reduccién de la sobreproduccion y la redundancia de actividades y datos, ya que solo se produce

el proceso requerido en el momento y en la cantidad necesaria.

La integracién de una metodologia de gestion de proyectos con el método Kanban, proporciona una herramienta potente,
pero al mismo tiempo intuitiva para gobernar el desarrollo de un proyecto a través de la mejora de los procesos de

trabajo, a través de la creacidn y gestion de Topic y de Task.
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2 Definiciones de Topic, Task y Grupos Compartidos
2.1 ElTopic

El Topic representa el argumento objeto de discusién.

Gracias al Topic, es posible representar y visualizar los flujos de trabajo de principio a fin, para identificar las areas de
mejora, asignar tareas especificas a operadores especificos, administrar roles y tareas dentro del equipo del proyecto,

favoreciendo asi la productividad.

Los Topic creados se exponen de forma sencilla e intuitiva en funcién de como se han indexado para identificar y aplicar

rapidamente la informacion correcta.

2.2 ElTask

Dentro del Topic, es posible crear nuevos Task, entendidas como una tarea ya planificada que debe realizarse, y que

permiten monitorear todos los procesos en ejecucion.
Para cada Task, asi como para los Topic, se tiene la posibilidad de asignar Estado/Fase/Prioridad/Caducidad.

A cada Topic/Task se le puede asociar una modelo, un documento u otros archivos que serdn objeto de esa discusién,

ademas también se puede afiadir participantes.

De esta manera aparecen ineficiencias, pasajes faltantes o a eliminar.

2.3 Los Grupos Compartidos

Los Grupos Compartidos estan pensados como un contenedor donde almacenar Topic homogéneos, para encontrarlos

rapidamente y compartirlos con otros colegas, accediendo a ellos en cualquier momento.

Por ejemplo, puede usar una agrupacion para almacenar todos los Topic relacionados con un proyecto especifico o un

cliente especifico.
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3 Iniciar sesidon

Para acceder a la aplicacion usBIM.resolver es necesario iniciar sesion en usBIM, el sistema integrado de Aplicaciones y
Funciones para gestionar la digitalizacion de edificacion e infraestructuras de forma facil y colaborativa y exclusivamente

online con cualquier dispositivo.
usBIM se puede encontrar en la siguiente direccién:

https://cloud.usbim.com

Para acceder al servicio es necesario introducir el nombre de usuario y la contrasefia asociada a su cuenta ACCA. Si no
tiene esta informacién, puede registrarse haciendo clic en el botdon "Registrate" siguiendo el procedimiento apropiado

para crear la cuenta MyACCA.

También puede iniciar sesién con: Google, Twitter, Apple, Facebook y LinkedIn (Figura 1)

Email
Contrasefia

Seguir conectado ¢ Has olvidado tu contrasefia?

Iniciar sesion

¢ Usuario nuevo? Registrate

O iniciar sesion con

Figura 1. Ventana de Inicio de Sesion

Implementacidn de servicios: usBIM.resolver se basa en la tecnologia Cloud que forma parte del ecosistema usBIM vy, por
lo tanto, es accesible desde todos los dispositivos conectados. El servicio se proporciona en modalidad SaaS (Software as
a Service), garantizando la seguridad de la informacion a través del protocolo "https", la accesibilidad a través de cualquier
dispositivo conectado a Internet y la recuperacion de los datos en caso de pérdida parcial o total de los mismos datos

debido a eventos excepcionales.
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Una vez efectuado el acceso a usBIM, en el panel de las aplicaciones (Figura 2), entre las varias aplicaciones que forman
parte del ecosistema usBIM, estara presente el icono relativo a usBIM.resolver. Al hacer clic en ella, puede acceder al
Construction Management de ACCA, que le permite gestionar todos los problemas que surgen en cada fase del proyecto
de construccion, respetar siempre los plazos y comunicarse con todos los miembros del equipo.

o @) ~ 1 —
Aplicaciones 238  Ayuda (2) Espafiolv = (

| l
CDE

usBIM.chat usBIM.meet usBIM.platform
P, E¢
|_Pribus | | calendar | | store |
PriMus on-line  usBIM.calendar usBIM.store

| dossier |
usBIM.dossier

&

[ mant_|
usBIM.maint

6

[ resolvar |
usBIM.resolver

13

usBIM.planAl

ra— v -

Figura 2. Menu de aplicaciones usBIM
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4 Pagina de inicio
La pagina de inicio del servicio (Figura 3) ofrece una Dashboard que presenta una visién general de los Topic creados o

compartidos con nosotros, ordenados en funcién de cdmo se registraron en el momento de su creacién, muestra el

numero de Topic cargados y diferentes posibilidades de filtrarlos.

1SBIM.resolver & Espafio

Topic Topic > Todos los Topic

Todos los Topic
Mis Topic activo todos todos todos todos no leidos

Topic compartidos conmigo

Task

compartidos conmigo

Mis Grupos

Grupos compartidos conmigo ad

Figura 3. Pdgina de inicio

4.1 Estructura

En la parte izquierda de la ventana (seccién A Figura 3) estan presentes los puntos de acceso a los Topic, a los Task, a Mis
Grupos y a los Grupos Compartidos segun algunos tipos de filtros (Figura 4):

[1] Topic

e Todos los Topic

e  Mis Topic

e  Topic compartido conmigo

[2] Task

e Todos los Task
e  Mis Task
e compartidas conmigo

[3] Mis Grupos
e Afiadir un Grupo

[4] Grupos compartidos conmigo
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—

OHONMONO,

Topic

Todos los Topic
Mis Topic
Topic compartidos conmigo

Task

Todos los Task
Mis Task
compartidos conmigo

Mis Grupos +

Afiadir un Grupo

Grupos compartidos conmigo

A

<

)

Figura 4. Menu Estructura

La parte derecha de la pantalla (seccién C Figura 3) En cambio, estd dedicada a la informacion y detalles (Figura 5).

Seleccionando un Task/Topic/Grupos, en esta seccién tendremos a disposicion todos los detalles de los mismos, como:
[1] Titulo, Fase, Estado, Prioridad;

[2] Imagen de la vista previa y link;

[3] Detalle: quién lo cred (Propietario), fecha de creacién, ultima modificacion, caducidad y ejecutado por;

[4] Tag asociados;

[5] Participantes.

10
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activo 0] atta

Work Flow

Cada modelo debera seguir el siguiente Flujo de
Trabajo para su aprobacion final y posterior
publicacién para |a obtenci... leer mas

Imagen/Enlace

+ ‘ X

@ Detalle
opietario Juan Pedro

15/06/2023 07:41

15/06/2023 07:41

29/07/2025
15/06/2023
\
@ Tag
@ Participantes
(") luan Pedro v
S ©

Figura 5. Detalle

4,1.1 Filtros

En la seccion central (seccion B Figura 3), en la parte superior, se muestran todas las modalidades posibles de filtros, la
barra de bldsqueda de texto, la clasificacion (Figura 6).

Topic > Todos los Topic

activo '_ todos T todos ¥ todos ¥ todos no leidos

OO, ® @ (e (&) @

Figura 6. Barra de herramientas de filtrado

En particular, es posible filtrar los Topic segin Estado — Fase — Prioridad — Tag — Participantes y Clasificacion, en funcién
de como se perfilaron en la fase de creacidn y, por lo tanto, es posible ver:

11
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[1] para un filtro segln las Estado

Todos los Topic;

Sélo los Topic activos;

Sélo los Topic suspendidos;

Solo los Topic archivados;

[2] filtro segun la Fase:

e Todos

e Enborrador;
e Pendiente;

e [Encurso;

e Completado;
e Cerrado.

[3] filtro segun las Prioridad

e Todos;

e (ritica;

e Urgente;
o Alta;

e Medig;

e Baja.

[4] filtro segun los Tag
e Todos;

[5] filtro segun los Participantes
e  Usuarios que participan en los Topic;

e Solo responsable;

[6] busqueda textual

e Buscar entre los Topic segln un texto;

[7] Clasificacion
e  Usuario;
e No leidos;

e Fecha de creacion;
e  (ltima modificacion;

e (Caducidad.

12
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4.1.2 Herramientasy visualizacién

En la seccién central (seccion B Figura 3), en la parte inferior, se encuentran todas las herramientas necesarias para la

creacién y visualizacion de los Topic (Figura 7).

99

49
©

v

Figura 7. Barra de herramientas

Flecha 1. Seleccionar una vista: permite elegir entre dos tipos de visualizacién, Tabla o Bloques;

Flecha 2. Abrir todos los Tag: permite mostrar u ocultar todas los Tag asociadas a los Topic;

Flecha 3. Ocultar imagenes: Oculta o muestra las imagenes asociadas a los Topic.

Flecha 4. Afiadir Topic: permite la creacién de nuevos Topic;

Flecha 5. Importar/Exportar BCF: permite importar o exportar Topic en formato BCF.

En particular, al hacer clic en el icono "Seleccionar una vista" (flecha 1 Figura 7), puede cambiar el modo de visualizacion

de un sistema de tablas simple al bloque Kanban clasico. Para asignar, iniciar, rastrear, administrar y controlar las

diferentes actividades del proyecto.

41.2.1 Visualizacion Tabla

Aqui los Topic se muestran como una lista de elementos listados (Figura 8);

usBIM.resolver &

Topic Topic > Todos los Topic

activo

~  todos ~  todos

Clash Detection MEP Estructura y Arquitecténico
m

Task

Mis Grupos

Grupos compartidos conmigo

Seguridad y Salud
I

Work Flow
|| MR 3 (15

Figura 8. Vista Tablas

Grupos

13
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En este modo de visualizacion, puede actualizar el Estado del Topic haciendo clic en el icono correspondiente (flecha 1
Figura 8) y eligiendo entre las opciones disponibles seglin el progreso de la resolucién del Topic.

4.1.2.2 Visualizacién Bloque

En este modo, sin embargo, los Topic se mostraran en una pizarra en una cuadricula ordenada en cinco secciones,

ordenadas segun el Estado (Figura 9).
En el Kanban Board cada columna representa una fase diferente del flujo de trabajo (“en borrador” - “pendiente” - “en

curso” - “completado” - “cerrado”). Los Topic se mueven de una fase a otra hasta que se completan.

Espano -

usBlM.resolver &

Topic Topic > Todos los Topic ative [0 baja
Todos los Topic . . . . Llaveenmano
Wi activo odos todos todos todos ¥ leidos Fichas técnicas para Ia entrega final del proyecto
T npartidas conmigo = =
> @ en borrador > @ pendiente > [ encurso 2 > B completado > @ cerrado (1]

Grupos

Task LLave en mano Seguridad y Salud Clash Detection MEP Est. Licitacién pROYECTO ME
§ ® (L ) m ) mm imagen
compartides conmigo = = = =

Work Flow ‘ + ‘

Mis Grupos

Grupos compartidos conmigo

| Detalle

Tag

Participantes

(T tuan pedro w

Figura 9. Vista Bloque

De hecho, un Topic/Task puede asociarse con diferentes estados distintos a través de los colores: purpura para el estado
"Borrador" (flecha 1 Figura 9), el color naranja para el estado "Pendiente" (flecha 2 Figura 9), el color amarillo para el
estado "En curso" (flecha 3 Figura 9), el color verde para el estado "Completado"(flecha 4 Figura 9) y el gris azulado para
el estado "Cerrado"(flecha 5 Figura 9). A tal propésito, se recuerda que:

e Enborrador: el Topic/Task estd en fase de elaboracién;

e Pendiente: el Task/Topic debe ser considerado para ser resuelto;
e  Encurso: Task/Topic en fase de elaboracion;

e Completado: Task/Topic completado y pendiente de verificacién;
e Cerrado: Task/Topic completado vy verificado.

En este modo de visualizacién, para actualizar el progreso del proyecto, simplemente arrastre y suelte los Task de una

fase a la siguiente.

14
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4.2 Configuraciones

Puede acceder a la configuracion de la aplicacién haciendo clic en el icono "Perfil" (flecha 1 Figura 10) y haga clic en el
botdn "Configuraciones". Esta operacion activa un didlogo donde se enumeran todas las opciones de editor (Figura 10):

= Pide los datos del Topic antes de crearlo

= Pedir los datos del Task antes de crearlo

= Pedir los datos de la Grupos antes de crearlo
= Abrir los Topic después de crearlos

= Pedir confirmacion antes de eliminar

= Habilitar Light mode

usBlM.resolver & feant »

Topic > Todos los Topic
Juan Pedro

°

active ~ | todos ~ todos

letado > @ cerrado )

< ﬁ
ction MeP st Licitacién pROYECTO M
m n ma Salir ﬁ
.

> @ en borrador > @ pendien

oes@s@@
T v > v 3w oW

Grupos compartidos conmigo

ACEPTAR
Tag

Figura 10. Configuraciones

Por lo tanto, es posible personalizar los modos de trabajo marcando las opciones que se mantendrdn activas.
También es posible cambiar el Idioma eligiendo entre los diferentes disponibles (Figura 11).

() tatiano ~
() atiano
P english

< Espariol

() Francais

e Brasileiro
& peusch

Figura 11. Idioma

Para salir de la aplicacion, en cualquier momento, haga clic en “Salir” (flecha 3 Figura 10).
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5 Adadir nuevo Topic: Crear Topic

Para crear un nuevo Topic, haga clic en el boton "Afadir Topic" (flecha 4 Figura 7).

Al hacer clic en él, se abrird una ventana (Figura 12) donde puede asignar un Titulo al Topic *campo obligatorio (flecha 1
Figura 12), una Descripcion *opcional (flecha 2 Figura 12), una posible fecha de caducidad (flecha 3 Figura 12) e indexarlo
segun Estado, Fase y Prioridad segun el impacto temido en el progreso del proyecto.

Afadir un Topic D

9 9

- A2 B IS

c
1
]
lihl
1]
m
it
S
o

activo v en borrador A baja -

Figura 12. Afiadir Topic

En el momento en que se confirma la operacidn, al hacer clic en el boton "Afiadir", se le redirige dentro del propio Topic
(Figura 13). Dentro del Topic es posible crear nuevos Task, entendidas como una tarea que debe realizarse y que permite

descomponer tareas complejas en partes simples.

5.1 Estructura interna del Topic

Una vez finalizadas las operaciones iniciales de introduccion de los datos de identificacion del Topic, se accede a la pantalla
util para generar la estructura de Task que componen el Topic, desde aqui también se puede gestionar en términos de

intercambio e implementacion de la informacién (Figura 13).

En particular, la pagina se presenta dividida en tres macro areas. La seccién de la izquierda [1] (Figura 13) esta dedicada
a los Topic con las correspondientes Task desde aqui es posible crear nuevas Tareas, gestionar los participantes, modificar

el titulo o la descripcion y asociar Tag (como se describe en el punto 9).

La columna central [2] (Figura 13) estd dedicada a toda la informacién y detalles, en esta seccion puede ver el tituloy la
descripcidn de la Task, su estado y la prioridad asignada, asi como adjuntar una imagen o un enlace al Topic o a la Task

(como se detalla en el punto 10).
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A la derecha hay una ventana completamente dedicada al chat integrado en el servicio [3] (Figura 13). En este sentido,
tenga en cuenta que cada Task tiene su propio chat dedicado donde puede crear chats y grupos de discusion sobre

proyectos y/o actividades especificas.

También para la visualizacién de los Task es posible pasar de la visualizacion en modo Tabla a la visualizacion en modo

Blogues (flecha 1 Figura 13).

1SBlM.resolver F esoanol + ()

Clash Detection MEP ,Estructura y Arquitecténico
m P

Task

Modelos MEP y EST
(1]

Figura 13. Estructura interna del Topic

6 Afadir nuevos Task a los Topic: Crear Task

Una vez finalizada la estructuracion del Topic, es posible afiadir nuevos Task, entendidos como una tarea que debe
realizarse y que permite descomponer tareas complejas en partes simples. Al hacer clic en el botén "+" Agregar Task
(flecha 2 Figura 13), el procedimiento a continuacion sera el mismo que ya se vio para la creacién del Topic, es decir, se
abrird una ventana donde puede agregar un Titulo al Task * campo obligatorio, una Descripcidn * opcional, un posible

vencimiento e indexarlo segin Fase y Prioridad (Figura 14).

De la misma manera que para el Topic, también es posible asociar una o mas imagenes, adjuntar un enlace, una plantilla
o un documento cargado en la plataforma o cualquier archivo a través del servicio de Chat y comunicarse de forma

inmediata y dinamica con un posible colaborador.
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Figura 14. Afiadir Task

Para proceder a la creacion del Task es necesario confirmar haciendo clic en el boton “Afiadir” (Figura 14). A este punto,

tendremos una vista general de todos los Task creados (Figura 15).

Topic

@ Casa DL Olivos - modelo estructural n Y B, N o
- 30/03/2023 (30/12/2022 by Milenka Selal

Task

rewsar la dimensiones

-resolver - . #og 23/03/2023 @ «

Encuentroa vermcar o =€ Modificar Task
P R [ 160312023 -LJ

Gestion participantes

X Eliminar

Figura 15. Menu contextual

Como se ha mencionado, hay dos posibilidades de visualizacion:

e Vista Tabla;

e Vista Bloques.
En ambos casos, accediendo al menu contextual de los Task representado por el simbolo de los tres puntos (flecha 1
Figura 15) es posible modificar el Task, gestionar los participantes o eliminarla.
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7 Gestion de Participantes

Puede compartir el Topic completo o los Task individuales. Para compartir basta con afiadir participantes al Task.

Para proceder a la adicién de nuevos participantes, es necesario hacer clic en el botdn "Gestidn de participantes" accesible

desde el menu contextual (Figura 15).

Se abrira una ventana donde es posible definir nuevos participantes simplemente introduciendo la direccién de correo
electrénico del usuario con el que queremos compartir el Task. Para definir un nuevo participante es suficiente rellenar
los datos introduciendo el correo electréonico del usuario que se quiere implicar en el proceso (flecha 1 Figura 16). Desde

el modo de gestidn participante es posible, ademas, asignar el rol de responsable a un Unico usuario. Para asignar el rol

de responsable hay que hacer clic en el botdn representado por el simbolo del escudo (flecha 2 Figura 16).

Para eliminar un participante, se hace referencia al botén eliminar (flecha 3 Figura 13).

También puede agregar todos los usuarios del Topic al Task haciendo clic en el botén representado por los tres puntos

en la parte superior derecha (flecha 4 Figura 16), descargar la lista de usuarios en formato .csv (flecha 5 Figura 16) o

cargar una lista ya definida anteriormente (flecha 6 Figura 16) .

Para que los cambios se realicen, haga clic en el botdn "Cerrar".

El mismo procedimiento permite afiadir participantes a los Topic y los Grupos de acuerdo con la légica anterior.

Participantes

Q Milenka Selak

‘/A\‘ Roberto Natale
T/

QS:@:v‘.e ACCA

fiade participantes

Participantes del Task

Figura 16. AAadir participantes
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7.1 Usuarios

usBIM.resolver estd dirigido a todos los actores involucrados en los procesos de Trabajo en Equipo, desde el disefio hasta
las fases de realizacidn, verificacion y mantenimiento del proyecto. Especificamente, hay varios tipos de roles de

aplicacion disponibles:

Administrador: es el creador del Topic o del Task. Las funcionalidades a disposicién del Administrador se indican en la

tabla. Este usuario no se puede eliminar.

Responsable: es aquel a quien se le confia la resolucién de la denuncia, tiene las mismas subvenciones que el

Administrador. Este usuario solo puede ser eliminado por el Administrador.

Usuario estdndar: es quien participa en la resolucién del Topic, las funcionalidades a su disposicion se indican en la tabla.

My b &

Operaciones Administrador Responsable Usuarios estandar

Crear Topic

Afadir Participante

Cambiar estado de avance

Modificar Task

Asignar #TagBIM

Eliminar Task

Figura 17. Usuarios

Notificaciones: los usuarios involucrados recibiran una notificacion doble, a través del Chat y por correo electrdnico, este
ultimo contiene un hipervinculo directo al Task especifico. Estas notificaciones se referiran a los eventos que se produzcan

dentro del Topic/Task (afiadir un participante, cambiar el progreso, modificar o eliminar Task).
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8 Crea un Grupo

Todos los Topic se pueden agrupar en un Grupo.

Los Grupos Compartidos estan pensados como un contenedor donde almacenar Topic homogéneos, para encontrarlos

rapidamente y compartirlos con otros colegas, accediendo a ellos en cualquier momento.

Para crear un Grupo, haga clic en “Afiadir un Grupo” (flecha 1 Figura 18), asigne un titulo y elija un color para asociar con

el Grupo. Confirme las operaciones haciendo clic en “Afiadir” (flecha 2 Figura 18).

Todas las colecciones creadas se muestran en la seccion "Mis Grupos", mientras que en la seccion "Grupos compartidos
conmigo" se encuentran todas los Grupos que hemos compartido con otros usuarios, en posesién de una licencia

usBIM.resolver.

Afiadir un Grupo

]

Ehge & color del Grupo
EESEEN EEEEN -
=l -

Figura 18. Afiadir un Grupo

Una vez que haya creado un Grupo, puede agregar nuevos Topic creando el Topic dentro del Grupo, luego seleccione el
Grupo y haga clic en el botén "Afiadir Topic" (flecha 3 Figura 18), luego proceda de la manera que ya ha visto.

Para afiadir un Topic ya creado a un Grupo, haga lo siguiente:

Seleccionar el Topic, en la ventana Info y detalles [2] (Figura 13), desde la seccion “Grupos” hacer clic en “Seleccionar
un Grupo...”(flecha 1 Figura 19), se abrird un menu desplegable donde seleccionar de una lista un Grupo entre los ya
creados.

Tenga en cuenta que un Topic también se puede incluir en varios Grupos.

Estas operaciones son Utiles para catalogar rapidamente todos los Topic homogéneos que forman parte de una misma
categoria o proyecto, facilitando asi las operaciones a compartir.
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activo lIlU urgente |_en borrador

01 - Bathrooms-for-disabled_plan

Grupos

Actividad Obra @ &IELE -]

Seleccionar un Grupo...

Actividad Obra
@ Calidad

@ Deteccion de colisiones

Im

Seguridad y Salud

etario Roberto Natale

09/06/2023 14:02

09/06/2023 14:07

Participantes

Q\ Roberto Natale
roberto.natale@acca.it

@Ik

Figura 19. Afiadir un Topic a un Grupo
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9 #Tag

Toda la informacidn se puede asociar a Topicy Task a través de metadatos que se traducen en usBIM.resolver en #TagBIM.
Representan etiquetas que permiten afiadir informacion Util para filtrar facilmente los Topicy las Task. Puede utilizar esta

informacion para organizar los Topic y facilitar su posterior busqueda.

Para afiadir un Tag al Topic/Task basta con hacer clic en el simbolo de la almohadilla #, escribir en la cadena

correspondiente al tag a afiadir y confirmar con Enter. Todos los hashtags ya creados se volveran a proponer en un menu

desplegable especial, donde puede elegir de una lista como #Tag llamar.

. <0
> Edificio Villaflor ) #@. RARIRE T b
Py‘adn'tag

v CyC _const

@ Guatemala

Figura 20. hashtag BIM

10 Seccion de Info y detalles

La seccién central, de la estructura interna del Topic [2] (Figura 13), esta dedicada a la informacién y detalles de las Task
Figura 21. En concreto, como se ve en la Figura 21, se puede ver:

[1] Estado, Prioridad y Fase del Task;

[2] Titulo del Task con una posible descripcién;

Al hacer clic en el icono "modificar la Task" representado por un lapiz con un circulo, es posible realizar modificaciones en
el Task seleccionado.

[3] Afiadir Imagen/Enlace *

En esta seccién se muestran todas las imagenes afiadidas al Task y las imagenes de vista previa de los archivos adjuntos
(DWG, IFC, PDF, BCF, etc.).

[4] Detalle:

e Titulo del Topic

e  Propietario

e Creacion

e  Ultima modificacién
e (Caducidad

e Ejecutado desde el
e Ejecutado el

[5] Tag;
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En este campo se pueden ver todas las etiquetas asociadas a la Task, o afiadir otros nuevos.

[6] Participantes.

Aqui se pueden ver todos los usuarios que participan en el Task.

Haciendo clic en el icono “Gestion de Participantes” representado por un Idpiz con un circulo, serd posible afiadir nuevos

participantes a la Task directamente desde esta seccion.

activo lIUD alta

| Clash detection ﬁ

Realizar una clash detection para comprobar
interferencias entre Modelo ARQ y ESTR

# Imagen/Enlace

Detalle a

. Edificio Villaflor
Milenka Selak

02/03/2023 12:57

14/03/2023 14:55

08/03/2023

Eiecutado desde e 02/03/2023

Ejecutado e 14/03/2023

)

Participantes

Milenka Selak
Soporte ACCA
Q sopo accasoftware.com @

It
)

Figura 21. Informacion y detalles del Task
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11 Afadir Imagen/Enlace

Para agregar una imagen o un enlace al Topic/Task, simplemente haga clic en el icono en forma de + (flecha 3 Figura 21)

y se abrird una ventana modal donde puede cargar un enlace directamente desde la plataforma (flecha 1 Figura 22) o

cargar una imagen desde su PC (flecha 2 Figura 22).

Anadir imagen/enlace

Figura 22. Afiadir imagen/enlace

Una vez adjunto un enlace al Task, para abrirlo basta con hacer clic en el icono en forma de pantalla (flechal Figura 23)

mientras que haciendo clic en el icono indicado por la flecha 2 (Figura 23) seremos enviados a la carpeta que contiene

ese archivo en la plataforma.

Para eliminar una imagen o un enlace, simplemente haga clic en el icono en forma de X "eliminar" (flecha 3 Figura 23).

Imagen/Enlace

b 83-E..

Renderi... ~ :
| et

Figura 23. Abrir Imagen/Enlace

25




® Ed. 1

usBIM.resolver — Manual de usuario Revisién 1

ACCA SOFTWARE Fecha 16/06/2023

12 Chat

Con usBIM.resolver la comunicacidon y el intercambio de informacién se vuelven féciles gracias al chat integrado.
usBIM.resolver, de hecho, proporciona un chat en vivo especifico para cada Task que se puede utilizar para comunicarse
en tiempo real con cada miembro del equipo e intercambiar mensajes, enviar enlaces directos a las cuestiones, compartir

archivos, proyectos y documentos (seccion3 Figura 13).

Para iniciar una discusion, una vez que haya escrito el texto que se enviard, simplemente haga clic en el simbolo del avién
o envielo desde el teclado. También puede mencionar a un usuario en la discusion, escribiendo su direccién de correo

electrdnico precedida por @.

El chat integrado en usBIM.resolver y las funciones tradicionales de mensajeria, se unen a las mas avanzadas para
la colaboracién, como el intercambio de archivos, modelos de gran tamafio, documentos y datos, sin transferir las copias
de los archivos y con un simple mensaje. Para adjuntar un archivo directamente desde el PC al chat, simplemente haga
clic en el botén + ubicado en la parte inferior derecha y "agregar archivos desde el ordenador" (flecha 1 Figura 24) o,
para adjuntar un archivo ya cargado en la plataforma, simplemente arrastrelo y suéltelo en la ventana del chat con un
simple arrastrar y soltar. El compafiero recibird inmediatamente el mensaje en el chat y tendra automaticamente a

disposicion las funciones de usBIM.browser para ver los archivos, o descargarlos localmente.

—
i)

Juan Pedro Malagén Diaz
de colisiones entre las

ARQ +VEST +MEP)

Hola a todos, creo el Topic. para la futura

distintas disciplinas presentes en el proy

E Soporte ACCA
Perfecto quedo atento al usBIM.resolver para la gestién/resolucién de las

incidencias entre los modelos.

Juan Pedro Malagén Diaz
Adjunto las tolerancias

Doc. con las tolerancias .doc &

Figura 24. Chat integrado

Al hacer clic en elicono en forma de cémic (flecha 2 Figura 24), puede elegir si desea ocultar o mostrar la seccién dedicada
al chat.
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12.1 Registro y Auditoria

El sistema rastrea las operaciones realizadas tanto a nivel de Topic como a nivel de Task individuales (creacién de

Topic/Task y Grupos, adicion de un participante, eliminacion) garantizando la trazabilidad histérica de los cambios

realizados. (Figura 25)

Figura 25. Registro y auditoria

13 Importar - Exportar en formato BCF

Otra posibilidad que ofrece la aplicacion es la de importar o exportar archivos en formato BCF.

Se recuerda que el BCF es un formato abierto, desarrollado en 2009 y mantenido por buildingSMART
Internacional para el intercambio de comunicaciones relacionadas con el modelo IFC.

Para importar un documento en formato .bcf, simplemente haga clic en el icono representado por los tres puntos (flecha

1 Figura 26) y seleccione Importar BCF (flecha 2 Figura 26), de esta manera se crea automaticamente un tema que

contiene, en forma de Task, todos los Topic del documento BCF.
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= > @ en borrador > @ pendiente > encurso 2 > B completado > @ cerrado (1]
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Work Flow
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Detalle
06/202:

Tag

13

<)

Figura 26. Importar - Exportar BCF

Por el contrario, al exportar un Topic a un archivo .bcf (flecha 3 Figura 26), todos sus Task se convertirdan en Topic con la
extension BCF del mismo. El titulo del Topic se traduce en el nombre del archivo exportado, mientras que cada tarea se
convierte en un tema del BCF vy, por lo tanto, mantendra su estructura sin cambios, como los datos relacionados con el
creador y la fecha de creacion, la descripcion, el estado vy la prioridad, la fecha de caducidad y cualquier conversacién de
chat.

Tenga en cuenta que los archivos en formato .bcf se pueden cargary leer dentro de la plataforma, gracias a la integracion
de usBIM.bcf! incluida de forma gratuita en usBIM.
El Topic exportado en formato .bcf se muestra de la siguiente manera (Figura 27):

usEIM o
]
Q Q Q B a Q Q Q B a @ o
¢ i; Modelos MEP y EST  En curso jusnpedro.malagon@acea. |1 oo/ 2023 Clash Detection . Solucion soporte@aceasoftuare 2o/ 06/2023 15/06/2023 Juanpedro malagen@aceada)s ]

Figura 27. usBIM.bcf

Para profundizar los argumentos relacionados con el uso de usBIM.bcf, se remite al manual de uso dedicado.
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14 Integracion con otros servicios
14.1 usBIM.browser

usBIM.resolver se integra con el visor BIM online usBIM.browser, que permite visualizar, navegar, afiadir informacién y

gestionar la mayoria de los formatos de archivos.
En particular, el servicio permite:
e navegar en linea el modelo 3D con cualquier dispositivo con conexién a Internet;
e vincular entre si documentos graficos, descriptivos, especificaciones técnicas y otra documentacion;

e |ocalizar toda la informacion sobre los objetos del modelo IFC mediante la asociacién de enlaces o atribuir
informacion adicional con la insercion de #TagBIM,;

e utilizar Issue para resolver de manera colaborativa posibles problemas encontrados en el modelo;

e describir con informacion textual los comentarios necesarios para la solucién de un problema relacionado con
el archivo IFC directamente en el modelo;

58 EstucturayFiltos g @ & ® E] & # @
£ ‘ e > Usuarios Con..  usBIM.meet
(3 usBiM.editor I
1 &% usBIM.refactor ! Juan Pedro ®:
& usaim reality
SFTeuiding
> ] BuildingStorey (+
> Elements 121)
B Mensajes
@ || Elementos - 29 BRDPAN/IOB O ?

Figura 28. Caracteristicas para el trabajo colaborativo de usBIM.browser

La creacién de nuevas Task a partir de modelos ofrece la oportunidad de resolver de forma colaborativa posibles
problemas encontrados en los proyectos. Abriendo el menu contextual (flecha 1 Figura 28) se accede a la seccidn
dedicada a usBIM.resolver (flecha 2 Figura 28). Desde aqui es posible afiadir nuevos Task desde una interfaz muy similar

a la que ya se ha visto para usBIM.resolver.
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Por cada Issue encontrada es posible abrir una actividad dedicada a su resolucion "Task".

Al hacer clic en el botén "Afiadir Task" (flecha 1 Figura 29), se abrird una ventana donde puede agregar un Titulo al Task
(flecha 2 Figura 29), una descripcion, una posible fecha de caducidad (flecha 3 Figura 29) e indexarlo segun Estado, Fase

y Prioridad segun el impacto temido en el progreso del proyecto (flechas 4-5 Figura 29).

< Bl &
Grupos  Seleccionar un Grupo. % B & #
< - asificacion Usuarios Con... usBIM.meet
¥ TR EIEE 103 1aeK . usuario .
Juan Pedro ®:
AﬁadirunTas@ # X
[[Nuevo Tese .
A 2s BI SU E=E =E i
El¢e 8
B Mensajes

o 20RPEA/ IO B G2

s 89

WfeStatus.in_bozza | | priority.aka

Figura 29. Seccion de Task

usBIM.browser permite enriquecer la descripcion de los Task con anotaciones graficas. De hecho, a través de
herramientas dedicadas (flecha 1 Figura 30), es posible insertar formas y textos, por ejemplo, para describir las

instrucciones a seguir en el modelo gréfico o resaltar un punto exacto donde intervenir.
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Grupos  Seleccionar un Grugo
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Figura 30. Captura de pantalla para la creacion de un Task

Una vez terminada la creacion del Task, se puede asignar su resolucion a un colaborador. Para proceder a la adicién de
nuevos participantes es necesario hacer clic en el botén "Gestiéon de participantes” (flecha 3 Figura 31) accesible desde
el menu contextual del Task representado por el simbolo de los tres puntos e introducir, en la barra correspondiente, la

direccion de correo electrénico del usuario que queremos perfilar (Figura 32).

Ademds, es posible modificar el Task en cualquier momento, desde el mismo menu contextual hacer clic en “Modificar
Task” (flecha 2 Figura 31). Para eliminar el Task, haga clic en el botén "Eliminar" (flecha 5 Figura 31). Ademas, al hacer clic
en el botén Chat (botdn 4 Figura 31) se abrird una ventana modal dedicada al Chat asociada al Task de referencia (Figura
33)

El usuario que abre los detalles del Task (flecha 1 Figura 31) encuentra toda la informacion necesaria para ejecutarla con

una posible descripcién y comentarios.
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Figura 31. Menu contextual del Task
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Todos los nuevos Task creados en el entorno usBIM.browser se procesaran en paralelo y simultdneamente en

2N
S aus Bl £
Ubicacién de la Pérgola X

Juan Pedro

si6

rqu

ualquier tipo de necesidad o duda que puedan tener, no

Figura 33. Chat

usBIM.resolver, garantizando la interoperabilidad entre los dos entornos.

Haciendo clic en el icono indicado por la flecha 1 Figura 34, es posible visualizar u ocultar todas las etiquetas asociadas al
Task seleccionada; haciendo clic, en cambio, en el icono indicado por la flecha 2 Figura 34 es posible visualizar u ocultar

las imagenes de vista previa que definen los distintos Task: por ultimo, haciendo clic en el icono indicado por la flecha 3

Figura 34, se abrird en una nueva ventana el Task seleccionada a través de la aplicacion usBIM.resolver.
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Figura 34. Barra de herramientas usBIM.resolver
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14.2 Asociacion de los objetos del modelo al Task

Otra oportunidad interesante es la de seleccionar, sobre un modelo, determinados elementos asociando sélo estos

ultimos a la correspondiente Task (Figura 35).
Para asociar elementos de un modelo a un Task, proceda como se describe a continuacién:

Abra, desde el menu contextual, la extension usBIM.resolver integrada en usBIM.browser
Seleccionar, manualmente o desde la estructura del modelo, los elementos que se desean asociar a la Task

Nota: los elementos seleccionados se mostrardn en una pantalla de color amarillo.
3. Crear un nuevo Task haciendo clic en el icono “Afadir Task”.

< sEIv &

Afiadir un Task x

Figura 35. Seleccionar objetos

Una vez creado el Task, haciendo clic en el simbolo de la pantalla (indicado por la flecha 4 Figura 34) se abrird el Task y, a

continuacion, se devolvera el modelo a los objetos fruto de la seleccién anterior.
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15 Flujo de trabajo a seguir para un uso correcto de usBIM.resolver

Actualizacion del Estado
del avance

Creacion de Topic y Task

Identificacion del Resolucion del problema
problema a resolver

Gestion de los participantes

Figura 36. Flujo de trabajo usBIM.resolver
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