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1 Introducdo ao bSDD (BuildingSmart Data Dictionary)

O BuildingSmart Data Dictionary é um recipiente de diciondrios, gerenciado pela BuildingSmart International, a fim de

tornar consistentes as definicdes dos termos das classificagdes, materiais e propriedades dos projetos da IFC.

Cada diciondrio no recipiente é mantido por uma organiza¢do que cuida de sua preparacdo e manutencao, e requer a

sua publicacdo e transmissdo ao servigo BuildingSmart.

A estrutura do dicionario é baseada nas normas I1SO 12006-3 e I1SO 23386 e nas diretrizes de "Dados Vinculados"; cada
uma das trés fornece instrugdes sobre a modalidade correta de producgdo de um dicionario feito de termos técnicos

destinados ao setor da construgdo, mas capazes de serem interpretados por maquina.

Cada diciondrio tem um cdédigo de identificagdo Unico, uma versdo de publicacdo e contém classes e propriedades,

também identificadas por um cédigo unico.

O Cédigo do dicionario, juntamente com o cddigo da organizacdo, ajuda a criar um endereco de internet chamado URI

que se refere exclusivamente a aquele item.

"0 dicionario é utilizado no ciclo openBIM para tornar consistentes, a nivel global, os termos utilizados nos documentos

IFC (Industry Foundation Classes) e nas especificacdes IDS (International Delivery Specification)."

1.1 O servico online BuildingSMART Data Dictionary (bSDD)

O servico bSDD da BuildingSmart estd disponivel em um site acessivel publicamente pela rede Web?, podendo ser

acessado de qualguer navegador disponivel em nosso computador ou em outro dispositivo.

O servico bSDD é um dicionéario publico de livre acesso, que permite a publicacdo de dicionéarios criados por organizacGes

registradas no servico.

O bSDD hospeda dicionéarios e sistemas de classificagdo nacionais e internacionais (por exemplo, Uniclass, CCl), dominios
disciplinares ou ndo (por exemplo, ETIM), de grandes entidades patrimoniais ou de empresas privadas que pretendem
compartilhar seus sistemas personalizados para garantir maior consisténcia das informacgGes produzidas pelos

contratantes.

Também é possivel registrar dicionarios privados, acessiveis dentro da sua propria organizacdo ou a espera de se

tornarem publicos.

A consulta do servico bSDD é gratuita. Ja a consulta de diciondrios privados, esta sujeita a direitos de publicagdo.

I Atualmente, o servigo pode ser acessado através do link https://search.bsdd.buildingsmart.org/



https://search.bsdd.buildingsmart.org/
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2 usBIM.bSDDeditor

usBIM.bSDDeditor é uma ferramenta disponivel na suite usB/IM da ACCA Software S.p.A. "Baseado no servico bSDD,

permite criar e modificar a arvore de classes e propriedades de um arquivo bSDD."
A interface da ferramenta consiste em quatro sec¢des: cabegalho, menu, contelddo e ferramentas.

e  (Cabecalho: contém o logotipo do software, informacdes de arquivo, como status de exibicdo, gerenciamento
de idioma e dados sobre a conta que estd sendo utilizada;

e Menu: permite que o usuario se mova na estrutura do dicionario: entre classes e propriedades;

e (Conteldo: é contextualizado de acordo com o que é selecionado no menu (por exemplo: dados do dicionério,
dados da classe, etc.). O conteldo pode ser dividido em varias se¢des com base na quantidade de informacg&es
previstas para a entidade selecionada.

e  Ferramentas: permite filtrar dados do menu, baixar e carregar um dicionario, validar e enviar o dicionario para
o servigo bSDD.

Custom_Diotenary. nsdd 1

Intestagao

Menu

-

Contetdo
Instrumentos

L

Figura 1 — Estrutura da interface usBIM.bSDDeditor
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3 Criando um documento bSDD com o bSDDeditor

Para criar um arquivo bSDD usando o bSDDeditor ,sera necessario acessar o usBIM Cloud e navegar no espaco de trabalho

até o directory onde deseja criar o arquivo.

No menu lateral, a direita, vocé podera clicar no icone azul na parte inferior correspondente a Novo Documento.

ﬂ_s_t‘?n-l_a II"IE?STEdO Cloud BIM aplicativos 558 Ajuda () Portuguis = F .: ﬂ @

I ' S
=] Meus documentos & W = e
7 Meus documenzos T usBIM.system B === B ﬂ.h |
usBIM system -
“p—— . - —
e = (22
© CLASSIFICATIONS ok e
i (Al { ~.. \
(&) Compartinzdos comizo
LA software y
N+ )
. (@)
Sew espagn de armazenamento —
Navo documento. @
Muimo mas em u:

Figura 2 — Criando um novo documento a partir do usBIM Cloud

Se abrira uma janela modal que permitird a selegdo no formato do arquivo, a descricdo de um titulo e de default sera
criado o nome do arquivo com a sua extensdo, .bsdd.
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Novo HED 4

bsdd X Q

ili

»

Documento em branco

bSDim

bSDD document
(buildingSMART Data
Dictionary Format) of
usBIM.bSDDeditor

Custom Dictonary
Nome dnarquive

Custom_Dictonary hsdd

# Custom Dictonary

[ osioo | Cuzrom_Dictorans.bedd

Figura 3 — Novo Documento bSSD

Clicando no botdo Criar se abrird uma nova pagina browser com a ferramenta usBIM.bSDDeditor.

Um pop-up sera exibido imediatamente para sele¢do do idioma, Portugués (it-IT) por padréo.

‘Set the default language for dictionary

Portuguesa (BA) |pt-EA]

Figura 4 — Definir o idioma do bSDDeditor

Uma vez que o idioma é selecionado e confirmado, sera visualizada a pagina New Dictionary relativa ao novo bSDD com

os valores predefinidos.
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= SReEr e @

New Dictionary |mstsnarg

Figura 5 — Interface do bSDDeditor

Ao alterar os valores padrdo, o nome e o cddigo do diciondrio visivel no menu esquerdo também serdo atualizados em

tempo real, uma vez que o editor permite o salvamento automatico das alteracdes.

Cada campo do editor tem uma dica de ferramenta que da indica¢des Uteis para compild-lo. De qualquer forma, cada
indicacdo detalhada para o preenchimento correto do formuldrio estd disponivel na sessdoAjuda da pagina que pode ser

acessada clicando no simbolo "?" no canto superior direito do editor.

O campo Cédigo da Organizagdo, de particular importancia, deve corresponder ao acordado e divulgado pela Building

Smart International, para que seja validado e disponibilizado.

Também sera possivel determinar se o Dicionario sera privado ou publico, usando o campo booleano Dicionério Privado:
se estiver definido como TRUE, ele s6 podera ser consultado por usudrios estabelecidos pelo proprietério do dicionario.

Com esta opgdo, a ferramenta bSDDeditor abre uma janela de didlogo para fazer login no sistema bSI.

B Sgn up ot slgn in - Geegh Dhenve = u

%2 muthentication. buildingsmart segy buildngsmarizaryices. crmicrznt

@buildingSMﬂRT

Welcome to the buildingSMART International

Sarvices

Ploase read the terme af use hers

Sign in with your sign in name

=

Dor't have an account]

Figura 6 - Login no bSl
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3.1 Insergao de uma Classe no documento bSDD

Para inserir uma classe do bSDDeditor,basta clicar nos trés pontos a direita do item [Class] no menu a esquerda e, em

seguida, clicar na op¢do Anexar.

s usBIM.bsod Editor - Google Chrome

%2 bsdd-editer.usbim.com b

usBIM =

Custom_Dietanary.bedd [Class]

[Dictionary}

TheTh 194036447 b Te2 F99T cHb3369e /dictionary oot Dictinnary

new_distionary vy Die y (vers o Dados do dicioniria Histérice
[Ciass]

[Property] + Adicionar

naw_dictionary

1w

Figura 7 — Inser¢do de uma nova classe

Se abrira a ficha da nova classe, com os campos obrigatorios pré-preenchidos com os valores padrao.

£ 1l oo Edror o *

j WMo o draddugie igt-SH1
= g #e @

New class B30bf8ea icasx

SRR YL LI & Pl s B0k s

Figura 8 — Interface de edigcdo da classe

Também neste caso, ao editar os valores, o editor ativard o salvamento automatico e os valores do cddigo e o nome da

classe também serdo atualizados no menu a esquerda.

O painel da classes é dividido em abas: Definicdo, Sindnimos, Pais, Relatorios, Classes Relacionadas e Propriedades.
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3.1.1 Definicdo

Definigdo é a aba padrdo que permite inserir e editar as principais informacgdes, divididas nas seguintes se¢des:

e Dados gerais: com Cédigo, Nome e Tipo, campos obrigatdrios que sdo pré-preenchidos no momento da criagdo;

Definigcdo e Descrigdo que permitem caracterizar a classe; lista de nomes relativos de entidades IFC;

e  Estado e versdo: Estado, datas de ativagdo e desativagdo, data e numero da versdo

e  Revisdo: com Data e

Numero de Revisdo da classe

e  Referéncia e mais informagdes: com Documento e Codigo de Referéncia, e Explicagdo em caso de obsolescéncia

24 aBiMbdd i - Soogle Cirome
5 bscd it

us BN

Custam_Distanary.bedd

[ =]

Barreira Antirruido (cess

= ‘m x

wodo e aewss il B8 B

oriuguase BR) (01-07]

[miatmctticf acttyflmmst sl '

Figura 9 — Interface de edigcdo da classe

10
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3.1.2 Sindnimos

Na aba Sinénimos sera possivel adicionar uma lista de sinbnimos que se referem a classe em questao.

Barreira Antirruldo icisss

Sinénimos

Agbas

Linhiag por paging. 19 = 108

Figura 10 - Interface de edi¢cdo da classe

3.1.3 Pais

A aba Pais permite inserir o pais de origem da classe (ex. /tdlia por padrdo), se abrird uma lista de paises selecionaveis

no menu e uma lista de regides.

Barreira Antirruido [ciass)

Regifo de uso
o Ragisa da use. Arfics
) Sudeste & 0

Linhas poe paging 10 Vel

Figura 11 - Interface de edi¢do da classe

11
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3.1.4 Relacbes

Na secdo RelagBes vocé pode visualizar a lista de outras classes (internas ou externas ao Dicionario) relacionadas a classe
em questdo, ou adicionar outras.

Figura 12 - Interface de edigdo da classe

Cada relatorio tem como campo obrigatdrio, o Tipo de relatdrio, que caracteriza a relagdo da classe com o objeto
relacionado e que pode assumir os seguintes valores:

e [sChildOf e IsParentOf no caso de relacGes pai-filho entre objetos

e HasPart e IsPartOf no caso de relagdes de composicdo

e HasMaterial se o objeto relacionado for o material do qual o objeto é composto
e [sEqual e IsSimilar no caso de comparacgdo

e HasReference em caso de uma relagdo genérica (padrdo)

3.1.5 Classes relacionadas

A sec¢do Classes Relacionadas mostra a lista de classes que tém uma relacdo (conforme definido no pardgrafo anterior)
com a classe em questdo. Sdo mostrados o Codigo da Classe, o Nome, o Tipo de Relacdo e possiveis A¢des que podem ser
realizadas na classe relacionada.

12
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3.1.6 Propriedades

Na secdo Propriedades vocé pode visualizar a lista de propriedades associadas a classe e adicionar outras.

Barreira Antirruido [ciss)

Definipde Sindnimos P Relached  Adlas ralscloiadss Propriedades

Propriedades +

O Cidiga Nome propriedades URi propriedade Property Set Solicltade Mimero ordem m

Figura 13 — Interface de edigcdo da classe

Na coluna A¢des vocé pode excluir a relagdo com a propriedade, clona-la e edita-la. A operacdo de edigdo, em particular,
permite atualizar os dados relacionados apenas a relagdo entre classe e propriedade. E possivel, de fato, definir restrigdes
e valores permitidos, que se aplicardo apenas a relacdo em questdo e que substituirdo, sem modifica-los, os valores

especificos da propria propriedade.

A adicdo de uma Propriedade a classe de referéncia é possivel clicando no botdo "+" no canto superior direito.

- Adiclonar propriedade

Property Set Solicitado Ej Importar propriedade da classepai g

Figura 14 - Adicionar propriedades a uma classe

A mascara de adi¢do permite pesquisar a propriedade internamente no mesmo dicionario ou externamente em outro
dicionario no bSDD. Uma vez que a propriedade é pesquisada, vocé pode definir o conjunto de propriedades ao qual ela

pertence.

Se vocé escolher "Importar propriedades da classe pai", o usBIM.bSDD permitird escolher quais propriedades copiar da

classe pai para a classe filho.

13
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Figura 15 - Como adicionar propriedades a uma classe

O modal para adicionar a propriedade a classe permite selecionar um ou mais elementos.

E feita uma distincdo entre Pesquisa Interna, que procura propriedades no Diciondrio atual, e Pesquisa Externa, a partir

da qual vocé pode selecionar propriedades vinculadas a outros dicionarios diferentes daquele em que se estd

trabalhando.

Ao selecionar a propriedade a ser adicionada a classe e inserir o PropertySet ao qual ela pertence, sera criada uma Relagdo

entre classe e propriedade, que pode ser editada e personalizada, conforme descrito acima.

14
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3.2 Inserindo uma Propriedade no documento bSDD

A ferramenta bSDDeditor permite inserir propriedades no documento bsdd.

Assim como nas classes, basta clicar nos trés pontos a direita do item [Property] no menu a esquerda e selecionar a opgdo

Adicionar.

‘=‘ Modn gw tmoucde -BR) B8 @ @
New property dag9535e3 fopsy]

rew_orop, {3aleoi & Mew prperty cafsi5cd

Porisguese |59} (nt-GRY

]
4

Figura 16 - Interface de Edigdo do Imdvel

Serd inserida uma propriedade que apresenta os campos obrigatorios Dados Gerais ja pré-preenchidos. Ao editar o

Cddigo e o Nome, os valores correspondentes no menu esquerdo também serdo atualizados em tempo real.

Como nas classes, o editor de propriedades também é dividido nas guias Definicdo, Restrigbes, Valorespermitidos, Pais,

Relagdes, Classes Relacionadas e Propriedades relacionadas.

15
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3.2.1 Definicdo

Na sec¢do Defini¢do principal, vocé pode inserir e editar as principais informag&es da propriedade, divididas nas seguintes

secoes:

e Dados gerais: com Cddigo e Nome, campos obrigatdrios que sdo pré-preenchidos no momento da criagdo;

Cddigo ISO do idioma do autor, Definicéo e DescricGo que permitem caracterizar a propriedade e um possivel

ulb;

e  Estado e versdo: Estado, datas de ativagdo e desativagdo, data e numero da versdo

e  Revisdo: com Data e Numero de Revisdo da classe

e  Referéncia e mais informagdes: com Documento e Codigo de Referéncia, e Explicagdo em caso de obsolescéncia

AlturaBarreiraPisoFundagao [m] property]

g ac Rastrighes Valores parmitidos

AltureBarreirafisoFundagachd

& AfturaBarrsiraPlisoFundagac [m]
Dalkeigio
[_M.Jx:'.'l.-\ walor do Piso de fundagio & somatdrie expressa em m

Det13 de desativagac

Figura 17 — Interface de edigcdo da classe

16
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3.2.2 Restrigles

Na secdo Restrigdes , vocé pode definir as caracteristicas da propriedade, como Tipo de dado, Tipo de valor da

propriedade, Dimensdes, Valores Limite e Outras informagdes.

AlturaBarreiraPisoFundagao [m] feroperty]
Definigin Restrigies Valores permitidos Pais felacies Aulas relacionadas Propriedades relscionadas

Dados gerais

Tieas i vamr 0 s satiam

Imtager - Single -

Quantidada fisics

|—I.h1load= medida

navwtan (M}
Tures]
millimetre |mm) Unidades de madida (180 80000 ou 150 4217 ou
Dimensdes 150 8801}
decibed (dB)

ketvin degrees (K]

ceisius degraes (*C)
Valores limits
nawton per matre (Mm)
Mirima {inclidal o LI
heary (H)
i {excluldo;
pinel {pa)
Qutras informacdes power factor ipf)
Pattam ohipH

Erniliss percent ralative humidity (%RH)

falsa -

Figura 18 — Interface de edi¢cdo da classe
3.2.3 Valores permitidos
Em Valores Permitidos , vocé pode visualizar a lista de valores que a propriedade pode assumir. Também é possivel inserir

um novo valor permitido clicando no simbolo "+" no canto superior esquerdo e preenchendo o formulario pop-up que

aparece.

Figura 19 — Interface de edicdo da classe

Vocé deve inserir Cddigo e Valor, campos obrigatorios, além de URI, Descricdo e Numero de Classificacdo.

17
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3.2.4 Pais

Quanto as classes, a aba Paistambém esta disponivel para as propriedades, o que permite inserir o pais de origem da

propriedade (ex./tdlia por padrdo), se abrird uma lista de paises seleciondveis no menu e uma lista de regides.

3.2.5 Relagdes

A aba Relagdes exibe as classes e propriedades relacionadas a propriedade em questdo.

Também neste caso é possivel adicionar uma relagao, clicando no simbolo "+" no canto superior direito, indicando um

tipo entre HasReference (por padrdo), IsEqualTo e IsSimilarTo, e procurando a entidade a ser relacionada.

Figura 20 — Interface de edicdo da classe

Na coluna Agdes, vocé pode editar ou excluir a propria relagdo.
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3.2.6 Classes relacionadas

Na aba Classes relacionadas , vocé pode visualizar as classes que possuem a propriedade em questdo entre as
relacionadas.

e F— ] @
ComplmentoCiasseCodDOT (w1

Aulas relacionadas.

Figura 21 — Interface de edicdo da classe
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4 Editando um documento bSDD com o bSDDeditor

Uma vez criado, o documento bSDD pode ser consultado através do usBIM Cloud. A atualizagdo do arquivo durante o
processo de criacdo é garantida pelo salvamento automatico durante as operagBes descritas acima. Vocé pode editar o

documento bSDD acessando o usBIM Cloud e clicando no icone de Iapis a direita do arquivo.

Figura 22 — Documento bSDD do usBIM Cloud

Basta clicar na opgédo editar para abrir a janela do bSDDeditor no seu navegador.

Figura 23 — Opgdo de edigéo

O editor é aberto na pagina Dados do Diciondrioe é possivel navegar pelas vozes do documento através do menu a
esquerda, expandindo adequadamente as vozes relacionadas a classes e propriedades, e clicando no nome

correspondente.
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Figura 24 — Interface do bSDDeditor

4.1 Tradugdo do documento bSDD

Vocé pode traduzir o documento clicando no botdo "Modo de tradugdo" a direita, na barra superior.
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Figura 25 — Modo de tradug¢do do bSDDeditor

Depois de escolher e definir o novo idioma, o sistema permite que vocé traduza todos os campos de texto definidos como

traduziveis pela bSl, excluindo aqueles relacionados a codificacdo e aos URIs.

Para sair do modo de tradugdo e retornar ao idioma padrdo do Dicionario, cligue novamente no botdo "Modo de

tradugdo" e selecione o idioma desejado.
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5 Referéncias

Referéncias:

https://www.buildingsmart.org/users/services/buildingsmart-data-dictionary/

A pagina principal do servigo BuildingSmart bSDD

https://biblus.accasoftware.com/ptb/plataforma-bsdd/

Plataforma bSDD e objetos openBIM

https://search.bsdd.buildingsmart.org/

Pdgina de pesquisa do servico bSDD

https://www.accasoftware.com/ptb/manuais-usuario-usbim

Manuais do usudrio usBIM ACCA software
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