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1 Introduccion

usBIM.geotwin es una solucion que integra datos GIS con modelos IFC openBIM® para crear y gestionar gemelos

digitales geoespaciales de los proyectos.

La integracion garantiza que la informacion espacial esté siempre actualizada, ya que los datos estan conectados
dindmicamente al CDE vy, por lo tanto, se actualizan continuamente, en cada momento de la vida del edificio, sin

ningun limite de complejidad.

El limite que se debe superar, con respecto a las tecnologias utilizadas actualmente para la digitalizacién de edificios,
es precisamente la integracidn estdtica de datos entre sistemas BIM y GIS, lo que conlleva numerosas limitaciones en

la gestion de gemelos digitales.

La colaboracion entre ACCA y Esri ha dado vida a una nueva solucion disefiada para integrar dindmicamente modelos
y procesos openBIM® (usBIM de ACCA) con mapas, escenas y funciones GIS (ArcGIS® de Esri) para construir y gestionar

Gemelos Digitales Geoespaciales sin limites dimensionales.

Geospatial Digital Twin

Plataforma GIS
A @

& esri

Plataforma BlM

ACCA

LopenBIM

llustracion 1. Gemelo Digital Geoespacial

1.1 OpenBIMy GIS

En el mundo de la construccién, el futuro es sin duda digital y la integracién entre openBIM y GIS (Geographic
Information System) estd abriendo nuevos horizontes en la gestién geoespacial de edificios, infraestructuras y

ciudades enteras.
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OpenBIM y GIS son dos mundos que, unidos, crean multiples sinergias, ya que el primero ofrece la posibilidad de
compartir modelos BIM (Building Information Modeling) en formato abierto para permitir la interoperabilidad y el

segundo permite visualizar y analizar datos geoespaciales de forma avanzada.

usBIM.geotwin permite integrar modelos openBIM en formato IFC directamente en el GIS, abriendo las puertas a una

gestion geoespacial avanzada e inteligente.

La solucidn tiene como objetivo apoyar a los profesionales del sector de la construccién (AEC) en la creacidn y gestidn
Optima de gemelos digitales de sus proyectos o de ciudades enteras en un solo lugar de trabajo. La base de esta
plataforma colaborativa es el uso de formatos abiertos, como el estandar IFC promovido por buildingSMART, la
asociacion independiente que patrocina el desarrollo de practicas innovadoras en el sector de la construccion. La
certificacion buildingSMART es garantia de una correcta creacion, gestion e intercambio de datos, documentos y

modelos entre todos los sujetos involucrados, independientemente del software BIM Authoring utilizado.
Ademas, la solucidn satisface multiples necesidades:

e tener un control global de los procesos de construccion;

e  gestionar todos los datos BIM directamente en el contexto urbano y geogréfico;

e very analizar todos los datos BIM del contexto territorial;

El espacio de almacenamiento disponible dentro de la solucion también es totalmente personalizable y escalable de

acuerdo con sus necesidades de trabajo.

Los gemelos digitales geoespaciales estan cambiando la forma en que concebimos y gestionamos los edificios e
infraestructuras. De aqui nace la colaboracién entre ACCA y Esri, que ha dado vida a una nueva solucion de mercado

gue tiene como objetivo dinamizar e integrar los datos BIM y los datos GIS.

Los modelos BIM enriguecen el GIS con informacion geométrica y datos (loT, FM, etc.) relativos a edificios e
infraestructuras, para una representacion digital completa e interrogable del entorno construido. Los Gemelos
Digitales Geoespaciales cargados en usBIM.geotwin permiten examinar las interacciones entre los elementos del
proyecto y el entorno circundante y, en tiempo real, evaluar su impacto en el territorio circundante, sin limitaciones
relacionadas con el tamafio de los archivos. Ademas, también es posible trabajar con nubes de puntos (incluso de
formato considerable), con mallas texturizadas y modelos openBIM IFC o en formato propietario, siempre sin ninguna

restriccion dimensional.

usBIM.geotwin tiene funciones integradas para la comunicacién, el intercambio de documentos y el trabajo
colaborativo, lo que garantiza un avance dinamico del proyecto. Ademas, proporciona soporte para la integraciéon de

las diferentes disciplinas involucradas, ofreciendo numerosas ventajas, entre ellas:
racionalizacion y automatizacién de procesos y procedimientos;

o trazabilidad de la informacién y de las decisiones, previniendo posibles conflictos;
o reduccion de la redundancia de los datos y de los riesgos relacionados con su duplicacion;
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comunicacién entre las partes interesadas a través de formularios e interfaces dedicadas (por ejemplo,
solicitudes de informacion, mecanismos de notificacion, etc.);

transparencia en relacion con la propiedad de los datos, las acciones realizadas sobre ellos y la
disponibilidad temporal de la informacién;

A continuacion, se ofrece una breve descripcion general de las macro-funcionalidades de la solucion:

Autenticacién: el acceso a la plataforma se rige por un mecanismo de autenticacién basado en el uso de

nombre de usuario y contrasefia;

Estructura: el Entorno Comun de Datos es personalizable y permite la estructuracion del ambiente de
trabajo, la gestiéon documental y la gestion automatica de la version de los archivos (versioning de los
documentos);

Perfil de usuarios: el perfil de usuarios permite gestionar el entorno de trabajo asignando permisos de acceso
a los mapas, al contenido y a las funcionalidades de la solucién;

Registro y auditoria: el sistema rastrea las operaciones realizadas a nivel de documento individual,

garantizando la sucesidn histérica de revisiones y cambios realizados en los datos compartidos;

#TagBIM: la funcionalidad permite afiadir metadatos, es decir, etiquetar documentos, modelos y objetos
contenidos en los modelos IFC con cadenas alfanuméricas estructuradas en #Tag para transformar
usBIM.geotwin, de mero contenedor de archivos, en una BASE DE DATOS estructurada. Los #TagBIM
habilitan funciones avanzadas de busqueda de informacién, archivos y objetos de modelos directamente en

el mapa;

Integracidon con servicios online: la plataforma usBIM.geotwin estd integrada con el visor online
usBIM.browser con el que es posible visualizar, navegar, gestionar y afiadir informacion y modelos BIM. Este

servicio permite:

o visualizar, federar y gestionar en linea los modelos y documentos en el formato estandar IFC y en
los otros formatos soportados (entre los cuales el Portable Document Format, cominmente

conocido con la sigla PDF);

o navegar simultdneamente en linea modelos, documentos y planos gracias a la presencia de

hipervinculos;

o afadir informacion a los objetos de modelo en los formatos admitidos (incluido el formato IFC)

mediante la asociacién de metadatos;

o acceder a los documentos graficos o descriptivos, detalles constructivos, prescripciones técnicas,
requisitos y demds documentacion que se haya asociado mediante enlaces a los objetos IFC de los

modelos;

o Issue management y gestién de markup directamente en archivos 2D y 3D;

10
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o trabajo colaborativo en todos los formatos de archivo compatibles.

A través de este servicio, los modelos IFC se convierten en la geolocalizacién de la informacién de los documentos

almacenados en CONTENTS y se enriquecen con DATOS gracias al uso de #TagBIM.

Integracion con ArcGIS de Esri: usBIM.geotwin ofrece un entorno unificado en el que es posible visualizar los
proyectos en un contexto geoespacial detallado, integrando la plataforma de gestién openBIM vy las

funciones de ArcGIS de Esri, con total transparencia y sin importacién de datos;

Implementacion de los servicios: usBIM.geotwin se basa en la tecnologia Cloud vy el servicio se proporciona
en modo SaaS — Software as a Service, garantizando la seguridad de la informacién (a través del protocolo
"https"), la accesibilidad a través de cualquier dispositivo conectado a Internet y la restauracién de los datos

en caso de pérdida parcial o total de los mismos debido a eventos excepcionales.

Localizacidn geografica de la infraestructura tecnoldgica y de los datos: el almacenamiento de los datos y la
prestacion de los servicios de la plataforma usBIM.geotwin utiliza infraestructuras tecnoldgicas en la nube
que tratan y guardan exclusivamente la informacion dentro del territorio de la UE. Las infraestructuras
utilizadas para prestar los servicios siguen el cédigo de conducta CISPE (Cloud Infrastructure Services
Providers in Europe), que asegura el uso, por parte de los proveedores tecnoldgicos, de sistemas adecuados
de proteccion de datos, en linea con lo previsto por la nueva normativa europea sobre proteccién de datos

GDPR (General Data Protection Regulation);

Especificamente, usBIM.geotwin se puede utilizar online desde cualquier dispositivo (PC de escritorio, portatiles,

tabletas, smartphone y otros) y permite el uso de formatos abiertos y/o propietarios para el intercambio de

informacion.

La actualizacidon de los datos del BIM al GIS es dindmica. Cada variacion aportada por los distintos grupos de trabajo,

comporta variaciones dindmicas en el GIS que tiene datos siempre actualizados para las integraciones.
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2 Inicio sesidon

Para acceder al servicio es necesario escribir en la barra de direcciones el siguiente enlace:

https://geotwin.usbim.com/workspaces.

En este punto, en la ventana de inicio de sesion, es necesario introducir el nombre de usuario (correo electrénico) y
la contrasefia asociados a la propia cuenta ACCA. Si no se dispone de esta informacion, es posible registrarse haciendo
clic en el boton “Registrate” siguiendo el procedimiento para crear una cuenta MyACCA. Durante la creacidon de la
cuenta, para garantizar la seguridad del acceso, es necesario establecer una contrasefia que cumpla con los siguientes

criterios:

1. Longitud minima de la contrasefia: la contrasefia debe tener al menos 12 caracteres y debe incluir:
e Al menos un caracter en mayuscula (A-Z)
e Al menos un caracter en mindscula (a-z)
e Al menos un nimero (0-9)
e Al menos un caracter especial (1, #, S, %, etc.)
2. Caducidad de la contrasefia: la contrasefia debe cambiarse al menos cada 90 dias;
3. Historial de contrasefias: la nueva contrasefia no debe ser la misma que las Ultimas 3 contrasefias ya
utilizadas. Esto evita la reutilizacion de contrasefias antiguas y mejora la seguridad al impedir que los usuarios
elijan contrasefias que puedan deducirse facilmente de las anteriores.

También es posible iniciar sesion en el sistema utilizando cuentas vinculadas a: Google, Apple, Facebook, Xy Linkedin.

ACBA s

Iniciar sesion
Usua ] Registrale

Iciar sesion con
s Google f Facabook ‘ Apple

X in Lnkedin

llustracion 2. Ventana de inicio de sesion
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0O, si ya se ha utilizado el cloud usBIM, una vez que se haya iniciado sesién, desde el panel de aplicaciones
(llustracion 3), es posible hacer clic en el icono relacionado con usBIM.geotwin.

Aplicaciones 232 Ayuda (?) Espafiolv = L.] @
i | —
= £ CDE
usBIM.chat usBIM.meet usBIM.platform

/K;\\I
| )

A ﬂ:n‘w B 0/

[ Prtdus | = ™ wore. | - =

PriMus on-line  usBiM.calendar usBIM.store

5

> "D
= wri

I

usBIM.dossier  usBIM.resolver usBIM.planAl
| maict_] | Wbeary | [ bodoe |
usBIM.maint usBIM.library usBIM.bridge
A «
oy
usBIM.geotwin

llustracion 3. Acceso a la aplicacion

3 Pagina de inicio

La Pagina de inicio ofrece una vision general de los Mapas (proyectos) creados (flecha 1, llustracién 4) o compartidos
(flecha 2, llustracion 4) organizados en orden alfabético. Al hacer clic en el encabezado del Nombre, Identificador o

Propietario (cuando estamos en los mapas compartidos), es posible ordenarlos de forma ascendente o descendente.
En la pantalla principal se encuentran los puntos de acceso a las siguientes secciones:
(1]
(2]
(3]

Mis mapas
Compartido conmigo

Buscar
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[4] Ver el video tutorial
[5] Solicitar informacion
[6] Crear nuevo mapa
[7] Ayuda
[8] Espacio de almacenamiento y n.2 Mapas que se pueden crear

e ) s i
Mol ; G :
1@ " e i
I 1
I 1
I [
I I
I 1
I 1
I 1
I 1
1 1
! 1
I 1
| 1
I 1
v o i 1 e i Sl i i A S i O el s i s 1

a ngu-\- Omgm-m. »lal
A47 ytes de 100G en uso | ( max #S maps ) 4

llustracion 4. Home

3.1 Mis mapas

En esta seccién se enumeran todos los mapas creados por el usuario, se visualiza el cédigo de identificacion, posibles

etiquetas y es posible acceder al menu de opciones.

3.2 Compartido conmigo

En esta seccion solo se enumeran todos los mapas creados por otros usuarios que se han compartido con nosotros.
Aqui, ademas del nombre del mapa y su cddigo de identificacién, es posible leer la informacion sobre el propietario

del mapa (flecha 2, llustracién 4).

3.3 Buscar

Es posible buscar mapas utilizando la barra de busqueda de texto (flecha 3, llustracién 4). Aqui basta con escribir una
palabra o parte de ella contenida en el nombre del mapa, el cddigo de identificacion o, en el caso de los mapas

compartidos, el nombre del propietario del mapa.
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4 Crear nuevo mapa

Para crear un nuevo mapa, hay que hacer clic en el botdn “Crear nuevo mapa” (flecha 6, llustracién 4). Se abrird una

nueva ventana modal donde introducir toda la informacién necesaria para caracterizar el mapa (llustracion 5).

Nuevo Mapa

9

€« € @ 6

N A 4

llustracion 5. Crear nuevo mapa
Los campos obligatorios a introducir son:

e Nombre del mapal: es el titulo que identifica univocamente el mapa individual (flecha 1, Illustracién 5);

e Identificativo: es el cddigo que identifica univocamente el mapa dentro de la plataforma. La estructuracion
del cédigo es libre y no presenta restricciones (flecha 2, llustracién 5);

e Descripcidn: para una posible descripcién resumida en relacién con el proyecto (flecha 3, llustracién 5);

e Escena ArcGIS: si esta disponible para el usuario, introducir en este campo la URL de la escena ArcGlS,
como se profundizara en el parrafo 6.2.1 de este manual (flecha 4, Ilustracién 5);

e HTags: permite asociar etiquetas de texto hipertextuales Utiles para filtrar los mapas segun las necesidades
de busqueda (flecha 5, llustracion 5);

Una vez finalizada la valorizacidon de estos campos, hacer clic en “Crear” (flecha 7, llustracién 5) para confirmary crear

el mapa. Si es necesario, hacer clic en “Cancelar” (flecha 6, llustracién 5) para anular la operacion.

Ycampo obligatorio
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Después de crear un mapa es posible proceder a su configuracién en cualquier momento accediendo al menu

contextual haciendo clic en el simbolo de los tres puntos (flecha 5, llustracion 6).
5 Mapas

Cada Mapa estd identificado univocamente por un Nombre (flecha 1, llustracion 6), un codigo Identificativo (flecha 2,
llustracion 6), por #Tags (flecha 3, Ilustracion 6). Las opciones disponibles en los mapas permiten la visualizacién del

mapa (flecha 4, llustracién 6) y el acceso al menu contextual (flecha 5, llustracién 6).
Es posible buscar mapas utilizando la barra de busqueda de texto (flecha 3, llustracién 4).

Proyecto Montella GBO003 #Monre uf >

royects Monselia

B o

llustracion 6. Seccion Mapas

5.1 Menu contextual

Haciendo clic en el simbolo de los tres puntos (flecha 5, Ilustracion 6), se abrird el menu contextual donde es posible

acceder a la informacién del mapa, eventualmente modificarla o compartir y eliminar el propio mapa (llustracion 7).

'
5)2;

(ml
T
W
Q
C
0

llustracion 7. Menu contextual
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5.1.1 Informacién

Accediendo a la seccion “Informacion” (flecha 1, llustracién 7) es posible visualizar el Nombre del mapa, el cédigo
Identificativo, la descripcién, la fecha de creacidn, el propietario (el que ha creado el mapa) y eventuales #Tags

(Hlustracion 8).
Informacion
Proyecto Montella
20003

Zonz urbana y de montafia Montella-Bagnoll

27/05/2025

Ccerrar

llustracion 8. Seccion Informacion
5.1.2 Editar

Para modificar todos los campos enumerados anteriormente, es necesario hacer clic, desde el menu contextual, en

la funcion "Editar" (flecha 2,iError! No se encuentra el origen de la referencia. Ilustracion 7).

En este punto se abrira una nueva ventana modal idéntica a la ya analizada anteriormente para la creacién del mapa

(Hlustracion 5). Para confirmar las variaciones, hacer clic en “Editar”.

5.1.3 Compartir mapa

El usuario propietario del mapa puede compartirlo utilizando la opcién “Compartir Mapa”, presente en el menu
contextual (flecha 3, llustracién 7).

En particular, estan disponibles las siguientes funcionalidades e informacién para compartir:

[1] Lista de usuarios con los que se ha compartido el mapa (flecha 1, llustracion 9);
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[2] Eleccion del usuario al que compartir el mapa identificado con el correo electrénico de la cuenta ACCA (flecha 2,

llustracién 9);
[3] Tipo de permiso a asignar (flecha 3, Ilustracion 9);

[4] Envio de una notificacidon: con esta opcidn es posible enviar un mensaje al usuario al que se esta compartiendo el

mapa (flecha 4, Ilustracién 9);
[5] Confirmacién de la comparticion (flecha 5, llustracion 9);

Configuracién de comparticion

@ Roberto Natale
roberto natsleDactasofiwar

llustracion 9. Ajustes de comparticion

Los permisos asignados a los usuarios se extenderan a toda la documentacién cargada en el mapa, por lo que estan

estructurados en varios niveles:

e  Visualizacion sélo mapa: el usuario sélo puede ver el contenido del mapa y no puede acceder a su estructura;

e Visualizacion: el usuario puede ver y descargar todo el contenido del mapa, pero no puede cargar otro
material. Ademas, es posible cambiar temporalmente la posicidon de los modelos en el mapa, pero los
cambios no estaran disponibles la proxima vez que se cargue la pagina;

e Upload: el usuario puede cargar la documentacion en el contenido del mapa vy visualizarla. Ademas,
también visualiza en la escena los modelos cargados por otros usuarios y puede cambiar temporalmente su
posicidon en el mapa;

e Visualizacién y Upload: el usuario puede ver y descargar todo el contenido del mapa y tiene la posibilidad
de cargar otra documentacién;

18
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e Visualizacién, Upload y Edicidn: el usuario puede ver y descargar todo el contenido del mapa y cargar otra
documentacién. Ademas, a través de la funcién de Edicion, es posible editar los atributos de la
documentacion, eliminarla o crear subcarpetas. Los usuarios a los que se asigna este tipo de permiso estan
habilitados para modificar la georreferenciacién de los modelos en el mapa;

Una vez finalizada la elaboracion de perfiles, cada usuario se afiadira a la lista con el permiso correspondiente asignado
(llustracién 10). Es posible modificar un permiso otorgado a un usuario en cualquier momento, haciendo clic en el
botdn correspondiente “Cambiar permiso” representado por el icono en forma de lapiz (flecha 1, llustracién 10). Para
eliminar el uso compartido del mapa con un usuario, hay que hacer clic en el icono “Quitar de la lista” (flecha 2,

llustracién 10). Para confirmar las operaciones, hacer clic en “Cerrar” (flecha 3, llustracion 10).

Configuracion de comparticién

% Formacién ACCA software =

Alexandra Vendramin - - '

@ Milenka Selak
@

Roberto Natale

[=])

B2

llustracion 10. Cambiar la configuracion de uso compartido

5.1.4 Crear Enlace

También desde el menu contextual del mapa, al hacer clic en el botdn "Crear enlace" (flecha 4, llustracion 7) se accede
a una nueva ventana (iError! No se encuentra el origen de la referencia.) donde es posible crear un enlace para

compartir el mapa.

Se puede seleccionar solo el modo “Privado” para la visibilidad del enlace (flecha 1, jError! No se encuentra el origen
de la referencia.) que permite compartir el mapa, en solo lectura, con los usuarios que tengan una cuenta ACCA. En

este caso hay una doble posibilidad:
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1. Crear una lista de usuarios personalizada mediante la insercién de su correo electrénico (en este caso, un
usuario que no esté en la lista no tendra acceso al documento a pesar de tener una cuenta ACCA) (flecha 2

llustracién 11);
2. Elegir dar visibilidad al mapa a todos los usuarios con cuentas ACCA (flecha 3, llustracién 11);

usBIM.links X

Crear un enlace para compartir el documento

Visibilidad: @
@ Pablico ® 6 Privado

Usuarios seleccionados

Seguridad:

» B8 Adiadir PIN

» m Anadir fecha de caducidad

+2 Introducir correo electronico: Solo usuarios registrados

wv. Alexandra Vendramin % B
sShaxandrs. vendramin@accasoftwara.com

123

https:/service usbim comAink/Y EBNIQBK36M58NKgGvXvhke D
L JEGE R F o | ¢1

llustracion 11. Crear Enlace

Ademds, se tiene la posibilidad de introducir:

e Un “PIN” (flecha 4, llustracién 11): esta funcién permite introducir un cédigo numérico para proteger el

acceso al mapa;
e Una “Caducidad” (flecha 5, llustracién 11): esta funcién permite introducir una fecha de caducidad, después
de la cual el enlace ya no estara disponible y, por lo tanto, ya no se podra acceder al mapa;

Una vez valorizados los campos, es posible generar el enlace haciendo clic en el botén correspondiente (flecha 6,

llustracién 11), o descargar un archivo PDF que contiene un codigo QR para acceder al mapa (flecha 7, llustracion 11).

20




® Ed. 1
ACD)A usBIM.geotwin — Manual de Usuario Rev. 1

ACCA SOFTWARE Fecha 24/03/2025

5.1.5 Eliminar

Es posible eliminar un mapa creado previamente accediendo al menu contextual y haciendo clic en el botdn “Eliminar”

(flecha 5, llustracién 7). jLa eliminacién de un mapa es una operacion irreversible!

Al eliminar un mapa también se eliminard todo su contenido.

6 Ambiente de proyecto

En este apartado se analizan las modalidades de gestién de cada uno de los mapas (proyecto). En concreto, se
muestran los modos de estructuracién del arbol de proyecto en carpetas y subcarpetas, la diferencia entre la carpeta
LAYERS vy la carpeta CONTENTS, asi como las modalidades de carga de los modelos y su georreferenciacién en la

escena.

Un mapa siempre se caracteriza por dos secciones: ESTRUCTURA (flecha 1, Ilustracion 12) y MAPA (flecha 2, Ilustracion
12).

Ala derecha se puede acceder a la funcién BIMDATA (flecha 3, llustracion 12). Esta funcionalidad genera, en la escena
de ArcGIS online conectada al mapa, las capas de datos BIM (BIMDATA) en formato IFC. El nimero de capas vy los
datos contenidos en ellas se especifican a través del estandar abierto IDS (Information Delivery Specification) de
buildingSMART. Las capas de datos BIM generados se pueden utilizar para consultas geoespaciales, analisis,
estadisticas, etc. propias del GIS. La generacién de los BIMDATA esta reservada al usuario propietario de la escena de
ArcGIS y no se puede activar en escenas publicas. Una vez generadas las capas de los BIMDATA podran ser utilizadas

por todos los usuarios interesados.

& & $

j—"ia"\i‘\"‘: € estrucTuma Q uara @esfi h 9 @ - @

1sBIM
llustracidn 12. Barra de herramientas principal

6.1 Estructura

En la ESTRUCTURA es posible organizar el propio ambiente de trabajo y utilizar este espacio para cargar toda la

documentacion del proyecto y georreferenciar los modelos que se mostraran en la escena.

Esta seccién se compone de dos macros carpetas: LAYERS (flecha 1, llustracion 14) y CONTENTS (flecha 2, llustracion
14).
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La carpeta CONTENTS puede entenderse como una carpeta de archivo donde cargar toda la documentacion del
proyecto, mientras que la carpeta LAYERS debe entenderse como una carpeta donde crear los niveles de estructura
del proyecto (mediante subcarpetas) y donde cargar solo los modelos a georreferenciar y visualizar en el mapa

(Hustracion 13).

o Estructura e Mapa
0 Contents 0 Layers

= 0000
opo}29;
oo

llustracién 13. Modo de uso

1. Estructura del proyecto:
a. Carga de todos los contenidos en las carpetas CONTENTS;
b. En LAYERS, creacion de la estructura del proyecto y carga de los enlaces de los modelos para
mostrarlos en el mapa;
2. Navegacién de la escena con integracion BIM y GIS;

Nota: Sélo los modelos contenidos en la carpeta LAYERS se mostraran en el mapa.
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31IV); & simucu Q wara @esti L B & =«

o Proyecto Montela
°

)

°
LAVERS
L
CONTENTS
]

© 105+ Information Deiiery Speciication

Tu espacic en LsBIM gectwin

llustracion 14. Ambiente de proyecto
6.1.1 CONTENTS

La carpeta CONTENTS es una carpeta de archivo donde cargar toda la documentacién del proyecto, de cualquier
formato de archivo (modelos BIM, imagenes, planos, documentacién técnica, etc.). Estos documentos también se

pueden vincular a través de enlaces a objetos de los modelos que se muestran en el mapa.

En la carpeta CONTENTS, los archivos se muestran con iconos, en su parte lateral, que muestran la tipologia de dataset

(IFC, shape, imagenes u otros tipos de archivos).

Los modelos se pueden vincular a través de un enlace a la carpeta LAYERS para verlos en el mapa, asi como copiarlos,

eliminarlos o cambiarles el nombre.
6.1.2 LAYERS

En la carpeta LAYERS se cargan o enlazan los modelos (por ejemplo, modelos BIM, mallas texturizadas, nubes de
puntos, etc.) o las federaciones de modelos que se desean visualizar en el mapa. Ademas, es posible crear carpetas y
subcarpetas, que se reflejaran como una estructura de arbol en la visualizacién del mapa, por lo que se recomienda

una organizaciéon adecuada de las mismas.
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6.1.3 Estructuracion de las carpetas y gestion documental

Después de analizar el funcionamiento de las carpetas LAYERS y CONTENTS, en este parrafo se explicard como
estructurar y organizar adecuadamente las carpetas y subcarpetas. A continuacién, se describiran todas las funciones

relacionadas con la carga y gestion de documentos.

6.1.3.1 Nueva Carpeta

Para crear una nueva carpeta, hacer clic en el menu contextual (tres puntos) y seleccionar "Nueva Carpeta" (flecha 1,
llustracién 15) o hacer clic en el icono en forma de carpeta en la parte inferior derecha (flecha 2, llustracién 15). En
ambos casos se abrira una ventana donde sera suficiente indicar el nombre de la nueva carpeta y hacer clicen “Crear”

para completar la operacidn (flecha 3, Ilustracion 15).

Se recuerda, una vez mas, que cada subcarpeta de la carpeta LAYERS representara un nodo de la estructura de arbol

que se muestra en el mapa.

usE iV @ trroctina Q wan Qesti 1, & D = O

ololo

Nueva Carpeta

T pace o1 I gamn

llustracion 15. Nueva carpeta

Ademas, la aplicacion permite crear nuevas carpetas a partir de estructuras de proyecto ya determinadas. En este
caso, es necesario ingresar al proyecto de referencia, colocarse en la carpeta a copiar (con las subcarpetas

correspondientes), hacer clic en los tres puntos y elegir "Copiar plantilla de carpeta" (Flecha 4, llustracién 15).
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6.1.3.2 Editar/ Eliminar Carpeta

Para cambiar el nombre de la carpeta, acceder al menu contextual de la carpeta de referencia, compuesto por los tres
puntos, y hacer clic en "Renombrar". Se abrira la ventana modal donde sera posible cambiar el nombre de la carpeta.
Ademas, siempre en el menu contextual, estd presente la funcion "Eliminar" que permite eliminar una carpeta. Para

proceder a su eliminacién, asegurarse primero de borrar todos los archivos y carpetas que contiene.

6.1.4 Cargar archivo

En usBIM.geotwin, para poder cargar documentos existen diferentes modalidades operativas:

e Cargar archivo desde el PC: haciendo clic en el botén Cargar archivo (Flecha 1, Ilustracion 16iError! No se
encuentra el origen de la referencia.) hay que elegir la opcién "Cargar archivo desde PC" (Flecha 2, llustracion
16). En la ventana modal, seleccionar la ruta y, a continuacion, la carpeta desde la que recuperar los archivos
a importar en usBIM.geotwin;

e Afadir multimedia: en este caso, es posible importar archivos en usBIM.geotwin tomando fotografias,
grabando videos o audios y guardarlos directamente en la carpeta de referencia (flecha 3, llustracion 16);

e Importar desde otras plataformas: es posible importar archivos directamente desde otras plataformas de
intercambio (Google Drive, DropBox y One Drive) (Flecha 4, llustracién 16);

e Arrastrar y soltar: en este caso, es necesario reducir el tamafio de la ventana de usBIM.geotwin y arrastrar
los documentos que residen en el PC, después de seleccionarlos, manteniendo presionado el boton
izquierdo del ratdn (llustracién 17iError! No se encuentra el origen de la referencia.);

e Importar desde usBIM: por Ultimo, es posible vincular la documentacion ya cargada en usBIM. En este caso
es necesario flanquear las dos ventanas y arrastrar el icono de una solucién a otra (flecha 12, llustracién 18).
Alternativamente, seleccionar el documento en usBIM y accediendo al menu contextual (tres puntos) hacer
clicen "Copiar enlace"(flecha 1B, llustracion 18) y, regresando a usBIM.geotwin, hacer clic en "Pegar enlace"
en la carpeta de destino (flecha 2B, llustracion 18).
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us Bl V.geotwin

[?] Cargar archive desde el PC
&) Adadir Multimedia

& coogevne

»g Dropbox™

& One Drive™

Cargar y sincronizar con este PC

S Wé)

430 brte o 200 OF o=t

Muctio mis en usBiM store

llustracion 16. Cargar archivo
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Ilustracion 17. Arrastrar y Soltar
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llustracion 18. Copiar enlace desde usBIM

6.1.4.1 Nuevo documento (Federacidon de modelos)

Para crear un nuevo modelo federado, es necesario seleccionar el icono “Nuevo Documento” (flecha 1, llustracién
19). Se abrird una ventana dentro de la cual es posible indicar el Titulo y el nombre del archivo (flecha 2, llustracion
19) y luego hacer clic en el botén "Crear" (flecha 3, llustracién 19).

llustracion 19. Crear nuevo documento federado
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Hay dos formas de incluir los modelos en la federacién:

1. Arrastrary soltar: desde la cuadricula del proyecto, soltando el documento en el area dedicada de la ventana
modal. La secuencia se muestra en (llustracion 20jError! No se encuentra el origen de la referencia.).

3 H 3 Vb B0

z MODELD ARGUITECTONKO (Formate 1K)

g MODELD ESTRUCTURAL (Formmate §C)

Patre e e e ek SEALIOBE Iy LB
4T3 PLREIY ol eleTmmen eiecon, w8

Federacion
Modelos Federados

- N R R NN

llustracion 20. Procedimiento para la federacion de modelos

2. Seleccién desde usBIM.geotwin: al hacer clic en el botén indicado por la flecha 1 en la llustracién 21jError!
No se encuentra el origen de la referencia., se abrird la interfaz desde la que se puede seleccionar el
documento previamente cargado y hacer clic en “ok” (flecha 2, llustracién 21). Después de afadir los
documentos, confirmar haciendo clic en "Aceptar" para realizar la federacién.

Federacion
Modelos Federados

v MOGELO ARQUITECTONIO {Formano FC)

L=]
WICOFLO $STRICTUNAL (it #6)
v &

llustracion 21. Seleccion del documento a federar
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Las federaciones se pueden ver en el mapa:

e Creando el archivo en las carpetas contenidas en CONTENTS y copiando el enlace correspondiente en la

seccidn LAYERS;

e Creando el archivo directamente en la carpeta LAYERS, pero utilizando los modelos ya cargados en

CONTENTS;

6.1.4.2 Menu contextual de los docu

mentos

Accediendo al menu contextual (simbolo de los tres puntos) se encuentran las funciones que permiten gestionar el

documento individual como se muestra en

2 M £ i R Q A

MSOELO ARGUITIETONICO (Formats #C)

-
o

v @ MCORD ETRICTURAL
=

Tu espacio en oS4 gectm:

llustracion 22. Menu contextual de documentos

6.1.4.2.1 Renombrar

la llustracién 22.

OV« deuuine.

i i 5 , fe ifi u u i
Haciendo clic en el boton “Renombrar”, se accede a la seccion para modificar el nombre del documento (llustracidon

23). Esto cambia tanto el titulo del documento cargado en usBIM.geotwin como el nombre del archivo fisico que se

subiod.
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Renombrar

MODELO ESTRUCTURAL (Farmato IFC}

MODELO ESTRUCTURAL (Farmato IFC) J(fc

@ MODELO ESTRUCTURAL (Formato 1FC)
|+ | '

llustracion 23. Renombrar documento

6.1.4.2.2 Descargar

Al hacer clic en el botdon "Descargar" (llustracion 22) se iniciard automaticamente el procedimiento de descarga del

archivo de referencia.

6.1.4.2.3 Cortar

Al hacer clic en el boton "Cortar" (llustracidn 22) aparecerd un mensaje que contiene el aviso de que el archivo ha
sido seleccionado y esta listo para ser pegado en una carpeta.

Desde la estructura de carpetas, seleccionar la carpeta de destino del documento a mover y desde el menu contextual
hacer clic en el botén "Mover aqui" (llustracion 24).

En este caso, se moveran todas las versiones del documento presentes en la carpeta de origen.
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mato IFC) /

dlona una carpeta y haz

Ilustracion 24. Cortar/Pegar documento

6.14.24  Copiar

Al hacer clic en el boton "Copiar" (flecha 1, llustracién 25) aparecera un mensaje que nos advierte que el archivo ha
sido copiado. Luego, es necesario identificar la carpeta de destino del documento que se va a copiar y hacer clic en el
botdn "Pegar" (flecha 2, llustracidon 25). En este caso, solo se copiara la version activa del documento presente en la

carpeta de origen.

jarchivo coplador Selecciona una carpeta y haz dic en “Pegar™ X 0

llustracion 25. Copiar/pegar documento

6.1.4.2.5 Copiar enlace

Al hacer clic en el botén "Copiar enlace" (Ilustracion 22), es posible copiar la URL del documento de tal manera que

se cree un enlace directo al archivo ya almacenado en otra carpeta, sin producir una copia fisica del mismo.
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Esta funcion es Util para establecer un enlace entre los archivos presentes en la carpeta CONTENTS vy la carpeta
LAYERS, permitiendo su visualizacién en la escena del mapa.
6.1.4.2.6  Eliminar

Haciendo clic en el botén “Eliminar” (llustracion 22) es posible eliminar un documento cargado en la plataforma. La
eliminacion de un documento no consiste en borrarlo definitivamente, sino en trasladarlo al ambiente "Papelera"

(para mas detalles sobre la seccion "Papelera”, consultar el parrafo 6.1.4.2.10 e este manual).

6.1.4.2.7 Compartir enlace
Al hacer clic en el botén "Compartir enlace" (llustracién 22) se accede a una nueva ventana (llustracion 26) donde se
puede crear un enlace para compartir el documento.

Es posible seleccionar dos modos de visibilidad:

¢ “Plblico” (flecha 1, llustracion 26): Permite compartir el documento, en solo lectura, con cualquier usuario que

reciba el enlace;

¢ “Privado” (flecha 2, Ilustracion 26): Permite compartir el archivo, en solo lectura, con los usuarios que tengan una

cuenta ACCA. En este caso hay una doble posibilidad:

1. crear una lista de usuarios personalizada mediante la insercion de su correo electrénico (flecha 3, llustracion
26) en este caso, un usuario que no esté en la lista no tendrd acceso al documento a pesar de tener una
cuenta ACCA;

2. elegir dar visibilidad al documento a todos los usuarios con cuentas ACCA (flecha 4, Ilustracion 26);

Para ambas modalidades se tiene la posibilidad de insertar:
¢ “PIN” (flecha 5, llustracion 26) permite introducir un cédigo numérico para proteger el acceso al archivo;

¢ “Caducidad” (flecha 6, llustracién 26) permite introducir una fecha de caducidad, después de la cual el enlace ya no

estara disponible;

El permiso de visualizacién estd configurado por defecto para ambos modos, a este Ultimo se puede afiadir el permiso

de descarga que permite descargar el documento compartido (flecha 7, llustracién 26).

Una vez compilados los campos obligatorios y opcionales, es posible generar un hipervinculo haciendo clic en el botén
"Crear enlace" (flecha 8, Ilustracion 26), o descargar un archivo que contiene un enlace interactivo y un codigo QR

para acceder al documento (flecha 9, llustracion 26).

Nota: Para los documentos en estado de “Edicidon” no se puede generar el enlace para compartir (es necesario que el

documento esté consolidado).
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llustracién 26. Compartir enlace

6.1.4.2.8 Eventos

Al hacer clic en el botdon "Eventos" (Ilustracidon 22), se accede a todo el historial relacionado con el mismo documento
y a sus trabajos, informando sobre las acciones realizadas por los diversos usuarios, como se muestra en la llustracién
27iError! No se encuentra el origen de la referencia..

Eventos ;X

w0mmore () osi0er2025 [ £

e

Valerio De Blasio ierio dztios 4
L3 hacopato a versione 1" del file ‘MODELD ESTRUCTURAL (Foomans IFCY

ACCA Formazione
na visualizado a version | del Socumenteio MODELLO STRUTTLRALE prova test 2 Hormet FO) 1

@ Valerio De Blasio
(has) (updated) (samelinks) (oftheversion} 1 d o MORELLO STRUTTURALE fava e 2 oomara EC) 1

Fucrgcom - D30

Formacién ACCA software - 7 Wt 340 25 159
e XDELQ ESTRICTURAL (Formiats IECY

ha vistalizado la versidin | dei o

llustracion 27. Seccion Eventos
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6.1.4.2.9 Versiones del documento

Al hacer clic en el numero en la columna VRS, se accede a la lista de versiones del documento cargadas en la

plataformay es posible establecer como corriente una version diferente a la activa. Se abrird una ventana emergente

como se muestra en la llustracién 28jError! No se encuentra el origen de la referencia. en el interior de la cual

encontramos:

versiones

220928

llustracidon 28. Versiones del documento

[1] Usuario: usuario que ha cargado el documento en la plataforma (flecha 1, llustracién 28);

[2] Fecha: fecha y hora de carga del documento (flecha 2, Ilustracion 28iError! No se encuentra el

origen de la referencia.);

[3] Estado: estado del documento (flecha 3, Ilustracion 28jError! No se encuentra el origen de la

referencia.);

[4] VRS: numeracion progresiva que indica la versién del documento (flecha 4, Ilustracion 28jError! No

se encuentra el origen de la referencia.);

[5] Visualizar: comando para ver en usBIM.browser los formatos soportados (flecha 5, llustracion

28iError! No se encuentra el origen de la referencia.);

[6] Descargar: comando para descargar el documento (flecha 6, llustracion 28iError! No se encuentra

el origen de la referencia.);

(7] Activar: comando para crear una nueva version activa a partir de la version seleccionada (flecha 7,

llustracion 28jError! No se encuentra el origen de la referencia.);

6.1.4.2.10 Papelera
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La Papelera de usBIM.geotwin esta estructurada a nivel de las carpetas de referencia individuales. Por lo tanto, cada
carpeta del mapa tendra su propia papelera de referencia. Dentro de ella, es posible restaurar los documentos en la
carpeta de origen, seleccionandolos y haciendo clic en el elemento "Restablecer" del mend contextual (llustracion
29).

SEB IV & snvcruas 9w PBesri W & O =- 0O
= ’ % =
[ vosimar s papi=cn de 2 cirpets |
0 MOURLO TECTOMIC semats (1
—=
m W STRUCTURAL (Foretn #<)
=

llustracion 29. Acceso a la papelera

Ademds, los archivos que se encuentran en la papelera se pueden eliminar permanentemente introduciendo un
coddigo temporal (flecha 2, Ilustracion 30jError! No se encuentra el origen de la referencia.). Una vez realizada esta
operacion, ya no es posible recuperar el documento y se liberara el espacio de almacenamiento (flecha 3, llustracién

30jError! No se encuentra el origen de la referencia.).

usSiI P 9 uam Pesri 1 & D =- O
o

«usE

Eliminar

EeE—— I

llustraciéon 30. Eliminacidn definitiva del documento
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6.1.5 Insercion de contenidos en el mapa

Una de las caracteristicas mas importantes de usBIM.geotwin es la de conectar GIS y BIM optimizando el intercambio

de datos e informacién geoespacial, para gestionar mejor proyectos e infraestructuras en un contexto espacial.

La ventaja de la integracidn entre BIM y GIS es que cualquier estructura se puede visualizar en un contexto territorial
mas amplio, lo que permite un analisis mas profundo utilizando herramientas GIS. Tener acceso a toda la informacién
de un proyecto, tanto la relacionada con un modelo BIM como la relacionada con la escala territorial, garantiza que
las partes interesadas comprendan cualquier problema o riesgo que pueda surgir en la fase de construccion vy

contribuye a la reduccién de costes.

Todo lo que se cargue en la carpeta LAYERS se podra ver en el mapa. La insercién de los documentos en el mapa se

puede realizar de diferentes formas:

1. Carga directa en la carpeta LAYERS: en este caso, los modelos se cargan directamente en la carpeta LAYERS
(como se describe en el parrafo 6.1.2);

2. Copiar enlace: a través de esta opcion, el usuario puede copiar un enlace a un modelo previamente cargado
en la carpeta CONTENTS (o en usBIM) y pegarlo en la carpeta LAYERS. De esta forma se creara un enlace
directo al modelo ya archivado, sin crear una copia fisica del mismo;

3. Nuevo documento: a través de esta funcién es posible crear una nueva federacién de modelos directamente
dentro de la carpeta LAYERS (como se describe en el parrafo 6.1.4.1). De esta manera, en el mapa se mostrara
la federacion de modelos seleccionados como una sola entidad.

6.1.5.1 Georreferenciacion de modelos

Cuando se habla de georreferenciacién de un modelo BIM, uno de los aspectos fundamentales a tener en cuenta son
las coordenadas definidas por un sistema de referencia. La georreferenciacion es una operacién compleja, que gracias

a usBIM.geotwin se vuelve facil de gestionar.
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llustracion 31. Modalidades de georreferenciacion

La posicién de un modelo dentro de un sistema territorial se puede definir de diferentes maneras. Esto requiere que
se elija un sistema de referencia espacial y que exista una relacion entre el sistema elegido y el del mapa. La eleccién
del sistema de referencia esta vinculada a las necesidades de la aplicacion y esta calibrada en funcion de los tipos de
usuarios que lo utilizan (topodgrafos, gestores inmobiliarios, disefiadores, etc.), en el detalle de la informacién

solicitada y en conformidad con las indicaciones o normativas nacionales.

Entre las herramientas puestas a disposicidn de la plataforma tenemos la posibilidad de posicionar correctamente,
segln un sistema de referencia, nuestro proyecto. En los siguientes parrafos veremos cémo, para insertar
correctamente el modelo en el contexto territorial, se pueden implementar dos procedimientos diferentes:

georreferenciado o manual (llustracion 31).

6.1.5.1.1 Georreferenciado

Por georreferenciacion se entiende la atribucion a un dato de una informacidn relativa a su ubicacion geografica, en
relacién con un determinado sistema geodésico de referencia. Un modelo georreferenciado se entiende, por lo tanto,
como un modelo que contiene en su interior la informacidon util para posicionarlo correctamente. Cuando este
documento se inserte en el mapa, llevara consigo esta informacién, por lo que simplemente seleccionaremos el

sistema de coordenadas utilizado durante su creacioén.

La operacion de eleccién del sistema de referencia se realiza directamente a través del navegador integrado

usBIM.browser. Al hacer clic en el icono en forma de pantalla (flecha 1, llustracién 32), el modelo se abre en pantalla.
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llustracion 32. Visualizar el modelo

A continuacion, accediendo a la seccién "Georeferenciacion" (flecha 1, Ilustracion 33), es posible insertar el modelo
en el contexto geoespacial escribiendo en la linea correspondiente (flecha 2, llustracién 33) el sistema de coordenadas
de referencia a utilizar. La modalidad de inserciéon del sistema de referencia debe realizarse en el formato
“epsg:CodigoDeReferencia”, donde el codigo de referencia es uno de los presentes en el repositorio EPSG (European

Petroleum Survey Group), (e]. “epsg:4326”).
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llustracion 33. Modelo georreferenciado

Si el sistema de referencia introducido es valido, aparecera un mensaje “Guardado completado” (flecha 3, llustracién
33), de lo contrario aparecera un mensaje que nos avisara de que el sistema insertado no es valido. Ademas, en esta
fase también es posible definir un delta de altitud (flecha 4, llustracién 33) o volver a colocar el punto de levantamiento

en el modelo (flechas 5y 6, llustracién 33).

6.1.5.1.2 Manual

El otro procedimiento para georreferenciar un modelo BIM se basa en la insercién manual de las coordenadas (Latitud
y Longitud) (flecha 3, llustracién 34) del punto de levantamiento y la direccién. Antes de introducir esta informacion
es necesario identificar en el modelo estos puntos, identificados por un cubo azul (punto de levantamiento) y una
esfera roja (direccion) (flecha 7, llustracién 34). Estas dos informaciones también se representan en el mapa 2D (flecha
6, llustracion 34).

Por lo tanto, es necesario proceder como se describe a continuacion:

. Seleccionar “Reposicionar el punto de levantamiento” (flecha 5, llustracion 34) y hacer clic con el botén

izquierdo del ratén en el punto del modelo donde se desea colocarlo;
. Orientar el punto de levantamiento haciendo clic en la esfera roja y luego soltandola en un punto del modelo;

Luego, es necesario colocar correctamente los puntos en el mapa para georreferenciarlos. Existe una doble
posibilidad:

1. Valorizar manualmente los campos Latitud y Longitud (flecha 3 y 4, llustracién 34);
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2. Utilizar el mapa 2D: colocando el cuadrado azul (Punto de levantamiento) y la esfera roja (Direccién)

haciendo clic en los puntos de interés del mapa. Para mover un punto es necesario mantener pulsado el botén
izquierdo del raton (flecha 6, Ilustracion 34). Para facilitar este posicionamiento, es posible hacer zoom con la rueda
del ratdn o realizar una busqueda de la direccidn deseada a través de la barra correspondiente.

En este segundo caso, la informacién relativa a Latitud y Longitud se actualiza automaticamente.
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llustracion 34. Georreferenciacion Manual

Todas las operaciones realizadas a través del visor usBIM.browser se aplicaran en tiempo real en la escena del mapa
de usBIM.geotwin. El modelo se mostrard en la escena, lo que le permitird consultar no solo la informacién BIM, sino

también todos los datos GIS. Ademas, podras modificar esta informacién en cualquier momento.

Nota: Se recuerda que todos los procedimientos de georreferenciacion de los modelos, tanto mediante

georreferenciacion automatica como manual, deben realizarse necesariamente en los documentos cargados a nivel
de la carpeta LAYERS.
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6.2 Mapa

La seccion "Mapa" esta disefiada para ofrecer una visualizacién completa y detallada de la escena, incluidos los
modelos cargados. En esta seccidn, es posible integrar y visualizar todos los datos GIS asociados a los modelos BIM,
creando un entorno unificado en el que la informacién geoespacial y los modelos tridimensionales se superponen
directamente al mapa. Esto permite obtener una vision clara e inmediata de la informacion, facilitando el analisis y la

interaccion de los datos.

ESCENA DEMOSTRACIO! 3 =l o = B B
[ oy 3 5wy
o Usuarles Co. usBIM meot

° Fomacin ACCASOR. g ¢

llustracion 35. Seccion Mapa

La seccion Mapa se presenta en una pantalla como la que se muestra en la Ilustracion 35iError! No se encuentra el

origen de la referencia..

En la seccion A de la izquierda (llustracién 35llustracion 35) es posible visualizar la estructura del proyecto y las

pestafias de filtro, en particular encontramos las siguientes funcionalidades:

[1] Layer BIM

[2] Estructura de los modelos
[3] Propiedades

[4] Seccion Filtro Documentos
[5] Seccién Filtro #TagBIM

[6] Vistas
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[7] usBIM.resolver

En la seccién superior derecha C (llustracion 35iError! No se encuentra el origen de la referencia.) se encuentran las

siguientes funciones:
[1] Usuarios conectados
[2] Seleccion
[3] Propiedades
[4] Documentos
[5] #TagBIM
[6] Aplicaciones
[7] Georreferenciacidn

En la seccidn central B (llustracion 35) se muestra la escena, con las barras de herramientas dedicadas al BIM y al GIS.
Todos los modelos cargados en la carpeta LAYERS se muestran en el mapa y estan marcados con una esfera de color

amarillo para facilitar su identificacion.

6.2.1 Escena

Las escenas GIS son representaciones tridimensionales de datos geoespaciales que permiten visualizar y analizar
informacion geografica en un entorno 3D interactivo. Estas escenas permiten integrar diferentes tipos de datos, como
modelos digitales del terreno, imagenes satelitales y otros elementos GIS, para ofrecer una visién detallada y realista
del territorio. En usBIM.geotwin, las escenas GIS de ArcGIS se pueden integrar facilmente, lo que permite visualizar e
interactuar con datos geoespaciales directamente en la plataforma, superponiendo los modelos BIM con los datos

GIS para obtener una vision general completa y un analisis combinado de la informacion geografica y de disefio.

De forma predeterminada, cada usuario tiene acceso a una escena de demostraciéon proporcionada por ACCA
Software, que se basa en un mapa 3D con funcionalidades GIS limitadas. Para cargar una nueva escena ArcGIS en su
disponibilidad, simplemente basta hacer clic en el icono en forma de engranaje en la parte superior derecha

“Configuraciones” (flecha 1, Ilustracion 36) y luego hacer clic en “Editar”.
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llustracion 36. Escena de demostracion

Desde la nueva ventana modal, introducir la URL de la escena de ArcGIS en el campo correspondiente (flecha 1,
llustracién 37) y, finalmente, hacer clic en “Editar” para aplicar los cambios. Si la URL introducida es valida, aparecera

un mensaje que confirmara que el mapa ha sido modificado correctamente.

Nuevo Mapa

llustracion 37. Carga de escena ArcGIS
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En este punto, se abrird una nueva ventana que solicitard la introduccién de las credenciales para acceder a los
servicios de ArcGIS (nombre de usuario y contrasefia) (llustracién 38).

Si, por otro lado, la escena ArcGlS, a través de la URL, se ha insertado durante la creacion del mapa, al acceder a la

seccién "Mapa" se mostrara automaticamente la misma ventana de inicio de sesién a los servicios ArcGIS de Esri.

@ nicie sesitn - Googie Chrome
s accasoftware.maps arcgis.com/sharing/oauth2/authonze?dlient_id « WOccES SyLnDps

usBIM.geotwin formacian de ¢

llustracion 38. Acceso a ArcGIS de Esri

6.2.2 CapaBIM

Las capas BIM en usBIM.geotwin corresponden a los distintos niveles de un proyecto, que se organizan a través de
una estructura de carpetas. Cada carpeta, en la que se cargan los modelos, se convierte en una capa BIM separada,
que contiene informacion especifica relacionada con una parte del proyecto, como estructuras, instalaciones o

acabados. Esta organizacidon permite visualizar y gestionar de manera efectiva los diferentes componentes del

proyecto.

Es posible activar o desactivar la visibilidad de cada Layer o modificar la visibilidad de los modelos que contiene.

Para habilitar o deshabilitar la visualizacion del modelo en el mapa, basta con hacer clic en el icono en forma de

bombilla (flecha 1, llustracién 39jError! No se encuentra el origen de la referencia.).

Cuando el icono es amarillo (encendido), significa que el modelo es visible en el mapa, mientras que si es blanco

(apagado), la visibilidad del modelo esta desactivada.
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llustracion 39. Capa BIM

Ademds, al hacer clic en el nombre del modelo con el botdn derecho del ratén, es posible elegir hacer zoom en el

modelo o abrirlo directamente a través de usBIM.browser (llustraciéon 40).

usBiM € EsTRUCTURA Q-

> Benevento - Cancello
ES_ARQ_BIM_10062022_01.ifc
v Ofantina Montell
Puente_SS7_C ®\
SS7 OFANTIN/ Abrir en usBIM browser
+ Sede ACCA {
Sede_ACCA_software fdm
Viadotto Bisantis 4.3.ifc

Zoom scbre el modelo Zoom sobre el modelo

llustracidon 40. Menu de modelos

6.2.3 Estructura de modelos

La seccion "Estructura" (flecha 1, llustracion 41llustraciéon 12) en usBIM.geotwin esta disefiada para proporcionar una
vision jerdrquica y organizada del modelo IFC cargado. Muestra la estructura general del modelo IFC, representando

los elementos y entidades que lo componen. Dentro de esta seccidn, los usuarios pueden explorar los distintos niveles,
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elementosy clases IFC, y visualizar toda la informacién relativa a cada componente. La estructura permite seleccionar
y aislar objetos especificos para una visualizaciéon detallada, como los elementos de un solo plano (llustracién 41),

facilitando el analisis y la gestién del modelo.

i‘ ® e | Q v Q@esti 1 8 O =- O
. " 0 e » @
= Usuarios Conectados usBIM meet
< £5_ARCI_IM_1006ISZ2 WLk 155 o?
» L HeProjest o Aloaades Donls Verebrias () !
o[ esin
+ ey .

Helluiding ey
TLAFENO

llustracion 41. Estructura de modelos

6.2.4 Filtros Propiedades

Desde esta seccidon se puede acceder a toda la informacién relacionada con las propiedades IFCy utilizarla como clave

de busqueda en el mapa. Es posible utilizar los siguientes criterios de filtro para seleccionar los objetos del modelo:

e  (Caracteristicas

e C(ClasesIFC
e Grupo

e  Material
e Propiedad
e Cantidad
e Tipo

Por ejemplo, esta herramienta permite seleccionar todos los objetos del modelo que poseen un material especifico
“IfcMaterial” (flecha 1, llustracién 42). En el caso del ejemplo que se muestra, el material seleccionado es “Aluminio
opaco” (flecha 2, lIlustracion 42iErrorl No se encuentra el origen de la referencia.). Al marcar la casilla
correspondiente, se seleccionardn automaticamente todos los objetos asociados a este material especifico. Para
cancelar el filtro, basta hacer clic en el icono correspondiente de "Eliminar filtro" indicado por la flecha 3 en la

llustracién 42jError! No se encuentra el origen de |a referencia..
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llustracion 42. Filtros Propiedades
6.2.5 Filtros Documentos

La seccidn "Filtros Documentos" ofrece una lista de todos los documentos asociados a los objetos de los modelos. Su
funcionamiento es similar al ya descrito para el filtro de propiedades: basta con marcar la linea correspondiente al
documento deseado para seleccionar automaticamente los objetos del modelo con los que estd asociado. De esta
manera, el usuario puede filtrar y ver facilmente los objetos relevantes.

Gewi 0 8 0 2O

y 2 # & @

Seleceion MiRiple

TR 1+ wtor beta < vk hoe e w1 - samrme & 11 b ot
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llustracion 43. Filtros Documentos
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6.2.6 Filtros #TagBIM

La seccién "Filtros #TagBIM" ofrece una lista de todos los #TagBIM asociados a los objetos de los modelos. Su
funcionamiento es similar al ya descrito para el filtro de propiedades: basta con marcar la linea correspondiente al
#TagBIM deseado para seleccionar automaticamente los objetos del modelo con los que estd asociado. De esta

manera, el usuario puede filtrar y ver facilmente los objetos relevantes.

*

52 st v Bl ks 4 01 S Lammiin 4 Liln e

ust | Vgestwia | T @ Mo @esri . 0 O = Q
B & B & # O G w § B F > 8

#TagBIM 13

SCaipnwis = Pusws onis

llustracion 44. Filtros #TagBIM

6.2.7 Vistas

La herramienta "Vistas", integrada en usBIM.geotwin, permite obtener una instantanea de la vista actual.
Antes de crear una vista, hay que posicionarse en el mapa en punto que se desea guardar.
Ademas, es posible seleccionar u ocultar cualquier geometria, utilizando la funcion de visualizacién correspondiente.

La vista que se afiadird mantendra inalteradas las configuraciones guardadas en la escena, aunque también es posible

actualizar o gestionar estos aspectos en un momento posterior (llustracion 45).
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llustracion 45.Herramienta Vistas

Para afiadir una vista, es necesario colocar la cdmara en la vista que se desea guardar y hacer clic en el icono “Afiadir
nueva vista” (flecha 2, llustracion 45iError! No se encuentra el origen de la referencia.). La vista se guardara y estara
disponible en el cuadro de didlogo “Vistas” (flecha 1, llustracién 45jError! No se encuentra el origen de la referencia.)
con el nombre predeterminado “Nueva vista”. Ademas, es posible renombrar la vista o modificarla haciendo clic en
el menu contextual de la vista representado por el simbolo de los tres puntos (flecha 3, llustracién 45)jError! No se

encuentra el origen de la referencia.;

Para recuperar una vista guardada, basta con hacer clic en ella desde el cuadro de didlogo “Vistas” (flecha 1, llustracién

45) y se configurara inmediatamente la posicidn de la cdmara guardada anteriormente.

6.2.8 Gestidn de incidencias: usBIM.resolver

usBIM.resolver, integrado en usBIM.geotwin, representa una herramienta avanzada para la gestién y resolucion de
problemas dentro de entornos GIS digitales y complejos. usBIM.resolver permite identificar incidencias, errores y
actividades y su integracion con usBIM.geotwin, extiende su operatividad dentro de un contexto territorial digital,
facilitando la simulacion vy visualizacién de escenarios complejos. Este enfoque mejora la comunicacién entre los
diferentes actores involucrados en el proyecto y permite una planificacion mas precisa y oportuna de las actividades

y task, entendidas como informes, intervenciones o acciones a tomar.

La creacién de nuevos Task ofrece la oportunidad de resolver de forma colaborativa problemas potenciales

encontrados en un contexto territorial.
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Abriendo el menu contextual (flecha 1, llustracion 46), se accede directamente a la seccién dedicada a usBIM.resolver.
En esta seccidn, sera posible tener una vision completa de todos los Task ya creados, como lo muestra la flecha 2 en
la llustracion 46.

USELLY & nrow Q- ‘ Q@esri L & D - Q

Proyecto Mentella 8] 2 i Usuarios Co... usBIM.meet

° PomannACCA SN o

@ *
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llustracion 46. usBIM.resolver

Al hacer clicen el boton “+” “Agregar Task” (flecha 3, llustracion 46jError! No se encuentra el origen de la referencia.),

se abrird una ventana (llustracién 47iError! No se encuentra el origen de la referencia.) donde se agregara:

1. Titulo del Task (flecha 1, llustracién 47iError!l No se encuentra el origen de la referencia.);

Fecha de caducidad (flecha 2, llustracién 47);
3. Fase de avance del Task (flecha 5, llustracion 47) — |a fase puede ser:
En borrador — en fase de definicion
Pendiente — actividades por iniciar
En curso —en fase de elaboracién
Completado — completado y pendiente de verificacidn

e. Cerrado — verificado y archivado

4. Prioridad del Task (flecha 4, Ilustracion 47jError! No se encuentra el origen de la referencia.) — puede ser:

Q 0 T w

a. Critica
b. Urgente
c. Alta

d. Media
e. Baja

5. Descripcién (flecha 3, Ilustracién 47iError! No se encuentra el origen de la referencia.) - Area de texto para
informacion del Task;

Por Ultimo, es necesario confirmar haciendo clic en el botén "Afiadir", en la parte superior derecha, para finalizar la
creacién del Task.
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Anadir un Task = |
Nuevo Task »

» [l baja # en borrador

Imagen/Enlace

B -

Tag
Checklist

Detalle

Formulario Chat
llustracion 47. Afiadir Task

6.2.8.1 Adjuntos

Para afiadir archivos adjuntos al Task, basta con seleccionarlo y, desde la seccién Adjuntos, hacer clic en el icono +

“Afiadir imagen/enlace” (flecha 6, llustracidon 47). Se abrira asi un menu contextual donde es posible elegir segin qué
modalidad cargar un adjunto:

e  (Cargar: es posible adjuntar archivos cargandolos directamente desde el PC o desde otras plataformas en la
nube (como Google Drive, DropBox y One Drive);

e Afadir multimedia: es posible adjuntar imagenes o videos adquiriéndolos directamente desde el dispositivo
en uso;

Un ejemplo se muestra en la llustracién 48.
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llustracion 48. Cargar adjunto

Para eliminar un archivo adjunto, simplemente basta hacer clic en el icono X "Eliminar imagen/enlace" y confirmar
desde la ventana modal (llustracion 49) correspondiente la accion que se desea realizar.

Eliminar imagen 3 K\ Cancelar +/ ACEPTAR

Elige el nivel de limpieza:

Limpieza base

Elimina sclo este enlace (Formulario)

Limpieza total

llustracion 49. Eliminar adjunto
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6.2.8.2 Tag

A los task se pueden asociar etiquetas (metadatos) que se traducen en usBIM.resolver en #TagBIM. Representan

claves de busqueda que permiten clasificar los Task. Para afiadir un Tag basta con hacer clic en el simbolo de la

almohadilla #, escribir en la linea correspondiente al Tag a afiadir y confirmar con “Enter”. Ademas, es posible elegir

un #Tag utilizado anteriormente en el menu desplegable correspondiente (llustracién 50jError! No se encuentra el

origen de la referencia.).

6.2.8.3 Checklist

B Armado de vigas de cimentacién

Gimentacion @
@ Actividades de obra

v @ Cimentacion

llustracion 50. Afiadir Tag a los Task

Una checklist se considera como una lista de control, una lista de elementos correspondientes a las comprobaciones

arealizar en las distintas fases de una operacion compleja. Para crear una checklist, es posible ir a la seccion "Checklist"

y hacer clic en "Gestion Checklist" (flecha 1, llustracién 51iError! No se encuentra el origen de la referencia.).
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Se abrird un cuadro de didlogo donde sera posible definir el nombre del control (Check) o afiadir/cargar una checklist
desde una plantilla ya utilizada. Una vez introducido el nombre en la correspondiente barra de edicién (flecha 1,
llustracidn 52), basta con hacer clic en “Afadir” (flecha 2, llustracidén 52) para incluirlo en la lista. Es posible cargar la

Checklist creada como Plantilla para poder utilizarla rapidamente en la estructuracion de otros Task (flecha 5,

llustracién 52).

Para guardar una Checklist creada, hay que hacer clic en “Guardar como Plantilla” (flecha 4, Ilustracion 52), se abrira

una nueva ventana modal donde definir el nombre a asignar al Modelo de Checklist y una lista de las Plantillas ya

guardadas.

Afadir un Task -

Nuevo Task

baja en barrador

9

Formulario Chat

llustracion 51. Checklist

Para confirmar, hacer clic en “Guardar” (flecha 6, llustracién 52).
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Checklist: Nuevo Task “ '

llustracion 52. Agregar Check

La lista creada se insertara en la seccién “Checklist” donde sera posible marcar las casillas de forma ciclica:

Al primer clic, Ejecutado (@
Doble clic, Fallido
Tres clics, No ejecutable (

Cuatro clics, No ejecutado

6.2.8.4 Usuarios

Cada Task creado se puede compartir facilmente con uno o mds usuarios. Para ello, basta con hacer clic en el botdn

"Gestidn Usuarios" o en el avatar del usuario correspondiente a la linea del Task.

Para afiadir un usuario, en el cuadro de didlogo, es necesario introducir la direccién de correo electrénico de la cuenta
ACCA correspondiente (flecha 1, Ilustracion 53), mientras que para eliminar uno previamente afiadido, basta con

hacer clic en el botén "eliminar" (flecha 2, Ilustracion 53) presente en correspondencia con el usuario.

En la misma ventana, es posible asignar el rol de “responsable” haciendo clic en el botén con el simbolo del escudo

(flecha 3, llustracién 53). Luego, para hacer efectivos los cambios, hacer clic en el boton "Cerrar".
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llustracion 53. Gestion de usuarios

Usuarios Co... usBiM.meet

g e Formackin ACCA S, 1oy ¢

B Mensajes

Nota: Para que un Usuario pueda ser afiadido a los Task, debe haber obtenido el uso compartido del mapa.

6.2.8.5 Chat

usBIM.resolver utiliza un chat en vivo especifico para cada Task que se puede utilizar para comunicarse en tiempo real
con cada miembro del equipo para intercambiar mensajes, enviar enlaces directos a las Issue, compartir archivos,
proyectos y documentos (flecha 1, llustraciéon 54iError! No se encuentra el origen de la referencia.). Para iniciar una
discusidn, una vez que haya escrito el texto que se enviara, simplemente es necesario hacer clic en el simbolo del

avion (flecha 2, llustracion 54) o presionar envio desde el teclado. También es posible mencionar a un usuario en la

discusidn, escribiendo su direccion de correo electrénico precedida por @.
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llustracion 54. Chat integrado

Ademas de los mensajes de texto, es posible enviar grabaciones de audio y/o archivos adjuntos.

Para iniciar una grabacién de audio hay que hacer clic en el botdn del micréfono y una vez finalizada la grabacion, sera

posible enviarla haciendo clic en la marca verde, o cancelar eligiendo la X roja (llustracion 55jError! No se encuentra

el origen de la referencia.).

Nueva actividad

2 de febrero de 2026
- Formacién ACCA software >

Hola Alexandra Vendramin cémo prosiguen los trabajos en obra?

Alexandra Vendramin

Buenas tardes, acabamos de terminar las actividades de excavacion

Te envic adjuntas algunas fotos de la obra

@ @o 01:01® @

Generales Formulario Chat

llustracion 55. Grabacion de voz

El chat integrado en usBIM.resolver, a las funciones tradicionales para la mensajeria, se une a las mas avanzadas para
la colaboracién, como el intercambio de archivos, modelos de gran tamafio, documentos y datos, sin transferir las
copias de los archivos y con un simple mensaje. Para adjuntar un archivo directamente desde el PC al chat,

simplemente hacer clic en el botén "Adjuntar", representado por el simbolo del clip en la parte inferior derecha (se
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abrird una nueva ventana donde elegir el documento que se cargara directamente desde el PC) o seleccionar el

archivo desde el PCy arrastrarlo y soltarlo en la ventana del chat.

Se enviard inmediatamente el mensaje en el chat y quien lo reciba tendrd automaticamente a disposicién las funciones
de usBIM.browser para ver el archivo, o bien descargarlo localmente (flecha 3, llustracion 54iError! No se encuentra

el origen de |a referencia.).

Ademas, usBIM.resolver cuenta con una funcién de seguimiento de todos los eventos informéndolos como mensajes
del sistema que contienen informacién relacionada con el tipo de evento, la fecha, la hora y el usuario que lo generd.

Los eventos que se registran son:

e  Creacion/eliminacion de un Task;

e Adicidn/eliminacién de un usuario;

e Adicién /eliminacién de un Tag;

e  Edicion titulo y descripcion del Task;

e Cambio de fase y prioridad;

e Adicién/modificacion de la fecha de expiracién;
e  Modificacidon de la checklist;

e  Modificacion del médulo;

e Adicidn/eliminacion de un archivo adjunto;

Es posible optar por no mostrar esta informacidn haciendo clic en el simbolo de los tres puntos y eligiendo "Ocultar
mensajes del sistema", de esta manera en el chat solo permaneceran visibles los mensajes enviados y recibidos por

los Usuarios.

6.2.8.6 Formularios

Un formulario es un médulo que se puede utilizar para la recopilacion de datos que puede asociarse a un Task y
utilizarse para completar y hacer mas comprensible la informacidn. En su interior se pueden estructurar los datos en

secciones y campos con el fin de crear una organizacion ldgica que se pueda consultar durante el analisis.

Una vez seleccionado un Task es necesario desplazarse a la pestafia "Formulario", accesible desde el menu contextual
(flecha 1, llustracion 56jError! No se encuentra el origen de la referencia.) con el fin de crear un nuevo Formulario o

eventualmente consultar uno ya asociado.
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llustracion 56. Formularios

Durante la fase de creacion, los Task no presentan ningin Formulario. Para asociar un nuevo Formulario, hay que
hacer clic en el icono en forma de lapiz “Crear Formulario” accesible desde el menu contextual en la parte superior
derecha (flecha 1, llustracién 57iError! No se encuentra el origen de la referencia.) o alternativamente en la linea “Clic
aqui para crear uno” en el centro de la ventana (flecha 2, llustracién 57jError! No se encuentra el origen de la
referencia.). En ambos casos se abrird un nuevo cuadro de didlogo donde serad posible generar la estructura del

Formulario.
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llustracion 57. Crear Formulario

6.2.8.7 Encabezado de seccion

El formulario puede tener una o mas secciones, cada una de las cuales recopila informacién homogénea, por ejemplo,
por tipo, por finalidad, por area de competencia. La seccién constituye el primer nivel de la organizacién logica del
formulario y, por lo tanto, la creacién de los campos solo puede tener lugar dentro de una seccién.

Durante la fase de creacion, el Formulario se presenta con una Unica seccion vacia con el nombre genérico de "nueva
seccion". La primera operacion a realizar es la modificacién del nombre de esta seccion haciendo clic en el botén
"otras acciones" (flecha 1, llustracién 58jError! No se encuentra el origen de la referencia.) y luego en "Renombrar"
(flecha 2, llustracion 58jError! No se encuentra el origen de la referencia.). En la ventana que aparece se puede
introducir el nombre de la seccién y hacer clic en “Guardar” (flecha 3, llustracion 58jError! No se encuentra el origen
de la referencia.). Si se desea cancelar la operacidn, serd suficiente seleccionar la opcién “Cancelar”. Sin embargo, la
tecla “Eliminar” (flecha 4, llustracién 58) permite eliminar una seccién completa. Esta funcion se activa cuando hay al
menos dos secciones en el formulario.
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Nuevo formulario [

Modificar la seccion

llustracion 58. Encabezado de seccion

6.2.8.8 Insercion de nueva linea
Dentro de la seccidn sera posible crear lineas o campos necesarios para recopilar los datos.
Para crear una linea o campo, es necesario hacer clic en el botéon "Afiadir linea" (flecha 1, Ilustracion 59jError! No se

encuentra el origen de la referencia.). Se abrird un nuevo cuadro de didlogo donde es posible definir el tipo de campo,

la etiqueta y un texto de informacién y ayuda.

Hay dos tipos de elementos disponibles: El primero, con la funcién de maquetacion, tiene como objetivo hacer que el
formulario sea comprensible y mejorar la legibilidad. La segunda, que incluye todos los tipos de campos editables,

estd destinada a la introduccién de la informacion.
Tipos de elementos de layout:

Caracterizados mdximo por una etiqueta y un texto que no pueden ser editados por el usuario, no tienen ningtn

campo que pueda ser valorizado desde el formulario

e TITULO (Titulo no editable de un grupo de LINEAS)
e DIVISOR (elemento grafico para dividir en varias partes una seccién)
e ELEMENTO DE LA LISTA (LINEA no editable)
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PARRAFO MULTILINEA (no editable)

Tipos de campos editables:

Caracterizados por una etiqueta y un campo (asociado a un tipo de datos) que puede ser valorizado desde el

formulario

STRING (texto)

INTEGER (ndmero entero)

DECIMAL (numero decimal)

AMOUNT (importe en EUROS con 2 decimales)
SELECT (lista)

SI/NO (check)

FECHA (data)

IMAGENES

Una vez realizada la eleccién del tipo de elemento a insertar, es posible caracterizarlo insertando una etiqueta (flecha

2, llustracion 59iError! No se encuentra el origen de la referencia.). Ademas, es posible asociar al elemento una

sugerencia Util para quienes deberdn introducir o leer los datos de esa linea. De hecho, escribiendo el texto en la

seccion “Texto de informacién y ayuda” (flecha 3, Ilustracion 59iError! No se encuentra el origen de la referencia.),

este aparecera como hint vinculado al campo.

Una vez terminadas las operaciones, basta con hacer clic en “Guardar” (flecha 4, llustracion 59iError! No se encuentra

el origen de la referencia.) para confirmar y cerrar el modo, o en “Cancelar” para cerrar sin guardar los cambios.
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Nuevo

llustracion 59. Insercidn de una nueva linea o campo

@

6.2.8.9 Menu contextual de los elementos

Una vez terminadas las operaciones de introduccién de los elementos del mdédulo, este se presentara como se
muestra en la llustracién 60jError! No se encuentra el origen de la referencia.. Para cada elemento introducido se
muestra la sugerencia (si se afiade durante la fase de edicién) que aparece cuando se coloca con el puntero sobre el
icono “i” (flecha 1, llustracion 60jError! No se encuentra el origen de la referencia.). En la parte derecha de cada
pentagrama hay una manija (flecha 2, llustracién 60jError! No se encuentra el origen de la referencia.) que permite
ordenar los elementos arrastrandolos hacia abajo o hacia arriba. Haciendo clic, en cambio, en los tres puntos (flecha

3, llustracién 60iError! No se encuentra el origen de la referencia.) se activa el menu contextual del campo que

presenta las siguientes opciones:

e  Editar: para editar los atributos del campo

e Duplicar: para duplicar el campo
e  Eliminar: para eliminar el campo
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Madificar Formulario - l

e FICHA DE REGISTRO DE LAS CONDICIONES DE 3 ~
CONSERVACION 3
+ DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA OBRA $
o
| ® =
® i
ditar
E Duplicar
— X etiminar

~  DATOS RELATIVOS AL ENTORNO

INVESTIGACIONES MATERIALES - PARTES DE
MADERA

v

v ESTADO DE CONSERVACION SUPERFICIAL
A~ ANALISIS DE LOS PROBLEMAS DE CONSERVACION

9 | '

& &

llustracion 60. Menu del campo

6.2.8.10 Hint, estilos formulario y estilos impresién

Desde el menu contextual relativo a la seccién, eligiendo “Maodifica hint” (flecha 1, Ilustracion 61iError! No se

encuentra el origen de la referencia.) es posible introducir una sugerencia que acompafiara al elemento con el

fin de ilustrar mejor sus finalidades.

Para algunos elementos (SECCION, TITULO, DIVISOR, ELEMENTO DE LA LISTA), dentro del menu contextual

también es posible definir un estilo para su visualizacidn en la interfaz y un estilo que el elemento tendra en las

impresiones.
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Modificar Formulario =

+ Label Titulo

Label Lista

Label Pérrafo Multilinea @ Modificar estilo h
Texto Parrafo Multilinea

Etiqueta (Integer)
Etlqueta (Decimal)

€ Etiqueta (Amount)

Etiqueta Si-No
Ee Etiqueta {fecha)

Etiqueta Imégenes °

Etiqueta Tabla 0) e

llustracion 61. Estilos

Al elegir la opcidon "Modificar estilo" (flecha 2, llustracion 61jError! No se encuentra el origen de la referencia.) se

accedera a la ventana de definicion del aspecto que tendré el elemento dentro de la interfaz de la aplicacion.

Dentro de esta ventana serd posible gestionar el tamafio de la fuente y su estilo (flecha 2 y 3, llustracién 62jError! No
se encuentra el origen de la referencia.), la alineacién del texto (flecha 4, llustracién 62llustracion 61jError! No se
encuentra el origen de la referencia.), los colores de fondo (donde esté presente) y el de la fuente (flechas 5y 6,

llustracidn 62jError! No se encuentra el origen de la referencia.).

Al actuar sobre cada valor, serd posible obtener una vista previa del resultado final en el drea superior del cuadro de

didlogo (flecha 1, Ilustracion 62iError! No se encuentra el origen de la referencia.).

Al final de las operaciones de edicidn, serd suficiente hacer clic en la tecla “Guardar” (flecha 7, llustracién 62jError!
No se encuentra el origen de la referencia.) para aplicar las opciones al mdédulo o, alternativamente, en la tecla
“Cancelar” (flecha 8, Ilustracion 62jError! No se encuentra el origen de la referencia.) para cerrar el cuadro de didlogo

sin guardar.

También es posible definir por separado, también el aspecto que cada elemento debe tener en el momento de la

impresion.
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Al seleccionar la opcién "Cambiar el estilo de impresidn" se accederd al cuadro de didlogo correspondiente (llustracion
63jErrorl No se encuentra el origen de la referencia.) dentro del cual, ademds de las opciones ya descritas
anteriormente, también sera posible definir si laimpresion debe comenzar en una nueva pagina (solo para la seccién)
(flecha 1, llustracion 63jError! No se encuentra el origen de la referencia.), o establecer el margen interno (relleno),

externo, inferior y superior para cada elemento (flechas 2 y 3, llustracion 63jError! No se encuentra el origen de la

Modificar Formulario > Modificar estilo »‘ | «

Vista previa:

Nueva seccion «
Tamafio de fuente:
8 @

Estilo de fuente: Alinear texto:

| A

>
I
Il

Color de fondo:

“E
SRR
Ene |
S

EEEEEEE 4
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[

O
IIIIIIIIDDDDDG
L] Il

.
I
.
OO .

0
&

llustracion 62. Estilo de formulario
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Vista previa:

Tamafio de fuente:

Margen superior: Margen inferior:
Padding superior: Padding superior:

llustracion 63. Estilo de impresion
6.2.9 Guardar como plantilla

Todos los formularios ya creados se pueden utilizar transversalmente en otros Task (tanto en el mismo Topic como
en otros). Para llamar a un formulario en otros Task, primero es posible guardarlo como plantilla haciendo clic en

“Guardar como plantilla” (flecha 4, llustracién 60jError! No se encuentra el origen de la referencia.).

A continuacion, se abrird un nuevo cuadro de didlogo donde sera posible definir el nombre de la plantilla a guardar
(flecha 1, llustracién 64iError! No se encuentra el origen de la referencia.) o mostrar una lista de las plantillas ya
guardadas. Después de escribir el nombre de la plantilla en el campo correspondiente, simplemente hacer clic en el

botén "Guardar" o presionar "Enter" en el teclado para confirmar. Hacer clic en “Cancelar” para anular la operacion.
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Guardar como Plantilla P

Nugvo

FICHA DE REGISTRO DE LAS CONDICIONES DE CONSERVACION «

llustracion 64. Guardar como Plantilla

6.2.10 Cargar desde Plantilla

Para cargar una plantilla previamente guardada, es necesario:

1. Hacer clic en "Cargar desde plantilla" (flecha 5, llustracién 60jError! No se encuentra el origen de la

referencia.);
2. Enla pestafia que se abrira, seleccionar la plantilla deseada de la lista de plantillas disponibles;
3. Hacer clic en "Cargar" para importar la plantilla seleccionada;

Si ya se ha afiadido un formulario al Task, aparecerd un mensaje que le preguntara si desea sustituir las secciones

existentes por las de la plantilla cargada.

Ademas, es posible invocar dentro de un Task las plantillas guardadas en otros Topic/proyectos, ofreciendo una mayor

flexibilidad y reutilizaciéon de los recursos.

68




® Ed. 1

usBIM.geotwin — Manual de Usuario Rev. 1

ACCA SOFTWARE Fecha 24/03/2025

Seleccionar Plantilla . |

TYopic / Proyecto | ove_ |

@ Proyecto Monteila -

Plantiilas +
Modelo vacio
** FICHA DE REGISTRO DE LAS CONDICIONES DE CONSERVACION

ATENCION [ = |

Tu Formutario se sobrescribird,
¢Deseas continuar?

llustracion 65. Cargar desde Plantilla

6.2.11 Gestion Plantillas

Desde la ventana de gestidn de las plantillas (flecha 3, llustracién 66jError! No se encuentra el origen de la referencia.)

es posible modificar las plantillas ya existentes o crear otras nuevas desde cero con la opcion “Archivo Modelos”.

‘

Task

Preparacién de la obra

~  FICHA DE REGISTRO DE LAS CONDICIONES DE CONSE el

Bloguear Formudario

5

+ DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA OBRA

Qop

imprimir Formulano

|
X

Eiminar Formulario

@l Archivo Modelos «

e
o)
©

~  DATOS RELATIVOS AL ENTORNO

»  INVESTIGACIONES MATERIALES - PARTES DE MADERA

~ ESTADO DE CONSERVACION SUPERFICIAL

~  ANALISIS DE LOS PROBLEMAS DE CONSERVACION

Generales  Formulario Chat

llustracion 66. Menu del Formulario
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Para crear un formulario, que no esté asociado a ningun Task, es necesario hacer clic en el botén "Afiadir una Plantilla
(flecha 1, Ilustracion 67jError! No se encuentra el origen de la referencia.) y definir el nombre que se asociard a la

plantilla. En la ventana se propone la lista de las plantillas de proyecto que se pueden gestionar.

Ademas, en el menu contextual (flecha 2, llustracién 67iError! No se encuentra el origen de la referencia.),

encontramos las funciones que permiten:

e Renombrar la plantilla;
e Editarla;

e Duplicarla;

e Eliminarla.

A través del botdn correspondiente situado en la interfaz de gestién de plantillas (flecha 3, Ilustracion 67), es posible
seleccionar cuadl de los diversos Topic disponibles, cada uno de los cuales contiene una serie de plantillas ya guardadas,

se desea gestionar. Esta funcion permite a los usuarios navegar facilmente entre los diferentes Topic y elegir el que

mejor se adapte a sus necesidades, garantizando asi una gestion de plantillas personalizada y optimizada.

Archivo Modelos

Afadtir una Planca S «
FICHA DE REGISTRO DE LAS CONDICIONES DE CONSERVACION

Nuevo h

Renombrar
Editar
Duplicar

X Eliminar

llustracion 67. Gestion plantillas
6.2.12 Bloquear formulario

Un formulario ya completado y editado puede bloquearse para evitar nuevas entradas de datos. Para evitar la
introduccion o modificacién de nuevos datos, es necesario hacer clic en el botén “Bloquear formulario” (flecha 1,

llustracién 66iError! No se encuentra el origen de la referencia.).

En este caso, el icono en forma de candado se coloreard de rojo y el formulario permanecera disponible en solo lectura

para poder consultarlo, pero no editarlo. Este paso garantiza que el formulario permanezca inalterado y protege la
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integridad de la informacidn ya introducida. Para poder realizar cambios en el formulario, es necesario volver a hacer

clicen el icono del candado para desbloquearlo.

6.2.13 Imprimir formulario

Al hacer clic en el botdn Imprimir (flecha 2, llustracién 66) jError! No se encuentra el origen de la referencia.se puede
iniciar el proceso de impresién del formulario. Se abrird una nueva ventana que permitird configurar diferentes
opciones de impresion en relacién con el controlador (driver) de la impresora seleccionada y el navegador que se esta
utilizando. En general, puede ser posible elegir qué paginas del documento se desea imprimir, establecer el numero
de paginas por hoja, ajustar los margenes de impresién y definir otras opciones avanzadas para personalizar mejor el

resultado final.

®. . 9 @Gewi o & -0

llustracion 68. Imprimir formulario

6.2.14 Marker y markup

usBIM.resolver ofrece la posibilidad de enriquecer la descripcién de los Task con anotaciones graficas detalladas y
geolocalizadas. Gracias a las herramientas dedicadas, es posible insertar varios tipos de marcadores, tanto textuales
como graficos, y asociarlos a una posicién especifica en el mapa. Los marcadores serdn geolocalizados y, gracias a los
PIN, serd posible visualizar siempre la posicidn exacta en el mapa, garantizando que cada Task esté conectado al punto
preciso de interés. Este enfoque no solo mejora la claridad y la comprension de las operaciones a realizar, sino que
también facilita su identificacion en el contexto territorial, lo que permite orientarse facilmente y garantizar una

mayor precision en la ejecucion de las tareas.
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Una vez abierto un mapa, el usuario tiene la posibilidad de afiadir una o mds Task directamente en puntos especificos
de la escena utilizando los marcadores.

Para geolocalizar un Task mediante marcadores, tenemos dos posibles enfoques:

1. Elprimero consiste en crear el Task y posteriormente afiadir el marcador para indicar su posicién (flecha 1,
llustracion 69iError! No se encuentra el origen de la referencia.);

2. Elsegundo enfoque consiste en colocar directamente el marcador en el punto deseado y luego definir el
Task asociado (flecha 2, llustracién 69iError! No se encuentra el origen de |a referencia.);

S BIM; £ oo 9 wem Qesti I & O =- O
& B # @ % v A ® B # © &
Usuarios Conect. . uaBIM meet

- Preparacion de la obra 5 #0 >
" : = =)

@ Formactén ACCA software (me) o

© Marker + Aade
) marker imedia

T Marker {object)

B Mensajes

llustracion 69. Afiadir marker

Ambos enfoques son vélidos y se pueden elegir en funcion de las necesidades del proyecto.

Al abrir usBIM.resolver se activa una barra de herramientas con diferentes funciones (llustracion 70iError! No se

encuentra el origen de la referencia.):

[1
[2
3
[
[

] Afadir un marker — permite crear un nuevo Task a partir de la colocacién del marcador en el mapa;

] Afadir marker (media) — permite crear un nuevo Task adjuntando directamente un archivo multimedia;
] Afadir marker (objetos): permite seleccionar uno o mas objetos para vincular al Task;

4]

5]

Visualiza filtros — permite ver los marcadores aplicando el filtro de seleccion configurado;
Visibilidad de los marker — permite elegir si mostrar todos los marcadores, solo los marcadores en primer
plano o resaltar los marcadores en primer plano.
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llustracion 70. Barra de herramientas "Afadir marker"

Una vez afiadido un marker, es necesario hacer clic en el icono del PIN (flecha 3, Ilustracion 69) para ser redirigido a

la posicién exacta en el mapa y el punto de vista guardado, completo con marcadores y notas graficas.

6.2.15 Edicion del markup

A través de las herramientas avanzadas que ofrece usBIM.resolver, es posible no solo navegar de manera eficiente y

localizar los marcadores, sino también enriquecer los contenidos con elementos graficos adicionales. Estas

herramientas permiten resaltar y organizar la informacion de una manera mas clara y visualmente atractiva.

En la barra de herramientas superior derecha se encuentran las siguientes funciones (llustracién 71jError! No se

encuentra el origen de la referencia.):

(1]
(2]
(3]
(4]
(5]
(6]
(7]
(8]
(9]

Seleccionar: seleccionar los elementos individuales introducidos;

Modificar forma: modificar mediante la edicién de cada punto las curvas introducidas;
Formas: insertar formas simples como rectangulos, circulos, lineas, etc. o cuadros de texto;
Borrador: eliminar porciones de elementos de dibujo insertados;

Eliminar seleccionados: eliminar elementos ya insertados;

Orden de visualizacidn: gestionar el orden de visualizacion de los elementos;

Color de relleno: definir el color utilizado para el relleno de las formas gréficas;

Color de contorno/texto: definir el color del trazo de las formas graficas o del texto;
Espesor contorno: definir el espesor del trazo de las formas gréficas;

[10] Font: seleccionar la fuente a utilizar para el texto;

[11] Desbloquear cdmara: modificar el punto de vista guardado en el markup;
[12] Cerrar: finalizar la edicion del markup;

[13] Guardar: guardar los cambios;
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llustracion 71. Edicion del markup

Por ejemplo, es posible afiadir formas graficas, textos y otros elementos visuales que faciliten la comprensién de las
sefializaciones (llustracion 71iError! No se encuentra el origen de la referencia.). Ademas, el uso del markup permite
estructurar el contenido de forma ldgica y coherente, mejorando la experiencia de lectura y facilitando la comprension

de la informacidn clave.

De esta manera, se obtiene una vista centralizada de todos los Tasks geolocalizados directamente en el mapa.

us BiM.geotwin 0 Q wa

fecha creadi...”

' Preparaclon de la obra % #Qr; \
[ 0B303% oy B " =

Area de
obra

llustracion 72. Visualizacion del markup

6.3 Panel de funciones BIM

usBIM.geotwin hace uso de las herramientas cldsicas dedicadas al mundo BIM. En el panel de funciones en la parte

inferior central de la pantalla, se encuentran las siguientes herramientas:
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[1] Anotacién: Ver todas, Ocultar todas, Enlaces, Videos, Eliminar anotaciones. Creas nuevas anotaciones en el

mapa;

[2] Secciones: activa un plano de seccidn;

[3] Seccidn Box: Ninguno, Box. Posibilidad de crear secciones directamente en el modelo a través de un box;
[4] Mediciones: funcionalidad para medidas lineales, medidas angulares y medidas de superficies;

[5] Aspecto: Activar/desactivar diferentes modos de espera: Geometria, Bounding Box, Geometria 2D;

[6] Pointcloud: Abre un panel de control para la configuracién de nubes de puntos (esta opcién se activa solo

seleccionando una nube de puntos);

usBIM, € ssTRucTURA Q wara i B0 =0
& & B @ # @ ¢ @, 2HRLH S
Modelo_tederado.fdm

modelos_2.fdm Usuario... usBIM.m...

PointCloud - CHIESA e57
@ FormaciénA.. o :

llustracion 73. Panel de funciones BIM
6.4 Panel de funciones GIS

Las herramientas GIS de ArcGlIS disponibles en usBIM.geotwin ofrecen una amplia gama de funciones para la gestién
y el analisis espacial de datos. Entre las principales opciones encontramos herramientas para la visualizacion avanzada
de mapas, la gestion de capas, el analisis de geometrias y la gestion de informes a través de tablas de atributos. Es
posible interactuar directamente con el mapa, realizar mediciones precisas, superponer varias capas y aplicar filtros
para analizar areas geograficas especificas. Ademas, los usuarios pueden utilizar herramientas de georreferenciacién

para alinear los modelos 3D con los datos cartograficos GIS.
El panel de caracteristicas GIS estd compuesto de la siguiente manera:

[1] Buscar: permite encontrar rapidamente localidades y direcciones en el mapa;
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[2] Capas ArcGIS: cada capa es un conjunto de datos espaciales como puntos, lineas o poligonos, que se pueden
superponer en el mapa para analizar o visualizar diferentes informaciones. Las capas vectoriales (por ejemplo, puntos,
lineas y poligonos) y las capas rasterizadas (como imagenes satelitales y DTM) son las principales categorias de capas
soportadas. Cada tipo de capa tiene funciones especificas que permiten interactuar con los datos de forma dindmica:
las capas vectoriales permiten operaciones como la seleccion de caracteristicas, el andlisis espacial y la modificacién
de los datos, mientras que las capas de trama se utilizan principalmente para el andlisis de imdgenes, como en el
analisis de la cobertura del suelo. Es posible activar o desactivar la visibilidad de cada una de las capas o grupos de
ellas;

[3] Mapa de base: es posible elegir entre varios mapas basicos para mostrar, por ejemplo: OpenStreetMap, mapa
topografico, Vias, Canvas, Océanos, etc.;

[4] Luz del dfa/Clima: a través de esta herramienta es posible definir la fecha y la hora utilizadas para la creacion de
las sombras en el mapa, asi como las condiciones atmosféricas;

[5] Aplicaciones: desde esta seccion se puede acceder, si se tiene una suscripcién, a las funciones de las aplicaciones
usBIM.reality (VR) y usBIM.gantt;

[6] Modalidad caminata: se puede utilizar esta funcién para caminar en primera persona sobre el mapa. Es posible

asociar fotos a 360° y navegarlas en primera persona también en progresion, simulando la caminata en la escena.

us BV g ® ssrccun Q wrs @esti . O @ =- O
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o
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llustracion 74. Panel de funciones GIS
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Desde la misma interfaz, a la izquierda, hay una barra de herramientas dedicada a los modos de navegacion de la

escena.

En detalle:

[1] Zoom Acercar
[2] Zoom Alejar

[4]-[5] Activar/desactivar para alternar desplazamiento panoramico o rotacién 3D

[6] Restablecer orientacion del mapa

?x’:ﬂm] eot: ~ & ssrnuctune Q wrn ..ﬂi W ‘ @ = c
8 & B 4 2 @ 4 & BT FYE
modtlo; 2.4dm o Usuario... usBIM.m...

PointCloud - CHIESA.e57
@ FormacionA... o

llustracion 75. Instrumentos
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